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MICROnSiUBY,^ 



ANO 1, N • 27. 7 al 13 de mayo de 1935 
95 pías. (Sobre lasa Canarias 10 ptas.) 

4 MiCROPANORAMA. 



TBl/POS Simulación da la wn-leoeia PRINT UStÑG Para colorear la 
pantalla Amplificador de sonido Scroll de pantalla 

PROGRAMAS MICROHOBBY. G ™ d Adiwna, ° 

OeOCTU/ü DC La a^ntura esta servida Un amplio repaso a 
OUl I wwJrkFwC las vidoon venturas en el Spcclrum 

BAStC. 

NUEVO. 

PROGRAMAS DE LECTORES. «™ u™**». Ra 

NOVEDADES Ue * aeiQL espafto1 
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INICIA CION* LoS nu ™ ro * «^te^O& en o! Spectrum 

CONSULTORIO. 
OCAStON. 



PREMIADOS HOBBYSUERTE 



ESTA SEMANA 



JUAN JOSE CANTÉ RG GO< 
M ¿ S Bruno, 13. 5." B (BUR- 
GOS!. 

CmPo de ptogtamm (5 ' Caí J 
HUGO CERRADO BUENO. 4 
E equinos* 5. Molino de Ar<i 
gón IGL/ADA4 AJARA i 
Suscripción o Mrcmnobb/ Se 
nwjrKil por un orkí M." Cdtf 

AifONSO MUÑOZ CEííDt 
ÑO, Paredes de Navas, 35, 
7. BtMADRIDl. 

CmíO «V ptogtamm L*t ' í í?fJ 

CABIOS CANO PERtZ, Wf- 
g«n de Nuria, 6. Canul de 
Mor IRABCELONA!. 
Cmla de programe» fi." CaJÍ 
BEGOÑA Al AMO AJA. Vir 
g«n de) PortiHo, < Bj. TMA 

peiDP. 

Suicnpcion í: Mu frjrSobbr ^í.- 
moníjí por un ano W. ,J Caf í 
JAVIER ALONSO tOPEZ. An 
Ionio Calvo, 1/ IMADfcl! 
Gnío o"e prou/amas (5. ,r Cor.J 
ANTONIO PUADO MORE- 
NO. Viflegos y Mqrmorejo, 3 P 
3 A ISEVILIAI. 
Süwrrpcién a Mitronotítiy Se- 
manal por un ano Í4. ' CoU 
ARNOIDO CANO RODKi 



GUE./. AfHirtudo d« Correo* 

í 369 (BILBAO» 

Si/sc opción o MHT/orSpíití/ 5i- 

rmnai por mí» ano W * CaíJ 

FRANCISCO NIETO MAIÍ 

TOS. Andrés Borrogo, 14,4? I 

< MADRID > 28004 

GmVí de píograntííj ÍSJ 1 Coi í 

JOSE RAMON SE SA MANI / 

Sortiurcc, 22, 3. k B. Btíboo 

IVIZCAYA), 

Cinicí de programe» tí, 4S Corii 
CAKIOS FERNANDEZ Dí 
MUÑAL S. Elios, 16, 2.\ 
IBARCEtONAJ, 
$u$cnpooñ a Micfonobby Se- 
manal por un año f4.' J CarJ 
JUAN AtVAREZ GARCuV Chi 
dod Sanifaria «Virgen del Ro 
ck>* ISEVILIAI. 

Sufctfipc ion a Mitroñofahjí ííe 
mana/ pof un ano M.' 1 Cal í 
CESAR ESUBAN JURADO 
Avda.de ü*boo r 1 2. Akofcón 
rMADRlDl 

CMo de progfürnoi Í5, 1 CaíJ 
JUAN ANTONIO PUCHOl 
GARCIA Corb^et, 70, Eni, A 
(AL rC ANIEL 

fmpr«ora GP 50 dr* Seíioiha 

f2." CaiJ 



S. ANÍOllN AIÜNSO. Cor 
1^ Padf od. 9 1 , A:' 1 Moía- 
té tBACCELONAl. 
Onkj óv prcKjrcirrirn 15 ' Car! 
AGUSTIN OUIIES MlGUtl 
P/a. Sio- Domingo, 16, 3. 
Onieníenlo IVAlENClAl. 
fmf irisara GP 50 *Je SMoifca 
ÍZ" CalJ 

JUAN D€ RUCHAN ARGON. 
Awdo, ?/' Guata, ?l ICAOIZL 
Cinia aV programoi fií? 1 Cóí í 
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OPERACION 
ANTIPIRATAS 

Mace pocas lechas llegaba a nuestras 
fiunos una nolieia imporl.uUe, la 
Guardia C ivil hahia desmantelado una 
industria de falsificación de v id coj Lie- 
gos para ordenador, en l.i localidad de 
Vinar<»/. I 11 la operación se deiuvicrmi 
a los dos propietarios de los almacenes, 
que junio con oirás dos personas nías, 
deberán comparecer ante k»s juzgador 
tic Tollosa y Vinaroz. 

La operación a pran escala fue desa- 
rrollada por el equipo de investigación 
fiscal y ani ¡drogas de la Guardia Civil 
de I arracima, desde primeros del mes 
de mar/u, lin el otro almacén se falsifi- 
caban asi mismo películas de video. 

Tras conocer la milicia podemos de- 
Lir que ve Erala del primer gol pe impor- 
tante que se ha dado a la piratería en < 
nuestro pais. que según parece, como g 
hemos podido constatar* lleva un cami- !ü 
no paralelo a la de las películas de < 
video 




CUESTION 

DE PUBLICIDAD 



La cosa Polaroid, inventora de la fotografía al 
instante, acaba de lanzar su ultima campaña 
de publicidad que llene mucho que ver con no- 
sotros, En primer lugar, sortea tremía ordena- 
dores ZX Specirum y, además, cincuenta sus- 
cripción os a MICROHOBBY si se compra una 
de estas maquinas lolog rdficas antes del 30 
de tumo 

Toda una inversión. 




PROGRAMAR A PARES 



Hoy en día es un lictho 
que nuestro televisor puede 
cumplí i alguna q ue otra 
(tinctón mis que la de olrc- 
l l 1 t c i i i Si la programación ha- 
bitual. Lomo por c|cmplo k 
servirnos de «monitor» para 
nuestro ordenador. 

Penando en ésto, la em- 
presa PRO HOHHY ha 10 
meaiali/.ul^ uu iouuuli.i 
dor de 75 ohni. que permile 
conectar di>s ordenadores 
del mismo tipo o dilerciilcs, 
pud leudo mn un simple 
pulsador accederá la intor- 
m u ion de uno u otro en 
cualquier momento. 

Si utilizarnos, por ejem- 
plo, dos Speiirum, podre- 
mos ensamblar en uno 
mientras ejecutamos el pro- 
grama en el otro, aljio que, 
ademas de ser muy practico 
para cualquier programa 
dor, supone larnbtcn un 
ahorro sustancial. 

Su precio es de 7 .SO p|jv t 
se encuentra disponible en 
forma de kiu y es bástanle 
veíuillo Je montar. 




1 



«STOP»: PARA REDUCIR 
ARCHIVOS 




El oprimizador (fe almacenaje STOP ¿v l>i^ice\. reducirá los 
archive:» del microdrive a la mitad de su (amaño original. 

I Jigüe* dice que STOP, que viene en micriKJrive« trabajará 
en archivos de texto y dalos de cualquier faniaikr, lo que hura 
que el pmeeso de duplicación de éstos, sea más fácil, y 
rr.iha]Jia ademas muí LU.ilqmer >olivi.ite mnipaíiblc con el QL 

Fl opfimizador usa un simple proceso Prepara el archivo de 
iniirodruv, allulla la me|or turnia practica de condensarlo y 
entornes, produce otro archivo que es aproximadamente la 
mitad del tamaño del oriyin.il 

STÜI\ está preparado para svr utilizado COCI grandes 
,mi linos de texto, programas Basic, archivos Je documentos, y 
procesadores de texto 



EL AVALON ff, EN INGLATERRA 

Ha aparecido en el Reino Unido la segunda parle del Avu 
Ion, ol conocido programo do la casa Mow»n Consultan h, fl 
limga on titetfián se llama «Drogontorc», y *to n * a sef te cot\t\ 
nuocfón del anterior. 

Én esía ocasión oí proiagcnt&to dfll vjqqo Kerra rescato* 
al mago nAedín y, antes, encontrar las cinco coronas escondi- 
das en Hfeinfto, 

Ei * DfogonTorc» uMízo b rmima técnico aji*6 *n Avoton, aun- 
que eso si, con algunas motora* sustanciales- 




Introducción 
a la programación 




BASIC 

INTRODUCCION A LA 
PROGRAMACION 

Paraninfo, J C. Larreché. 129 paginas 

lisie libro, al igual que ta mayoría de los de su 
especie, pretende introducir nos en la programa- 
ción en lenguaje Basic, jigo que última me me 
viene siendo una obsesión campan ida, si 
atenemos ,i la cantidad de libros de este Upo que 
sv encueraran .igualmente disponibles en el 
mercado. 

Como Ij ma> m ili de ellos, cumicn/a explicán- 
donos algunos con ce píos generalizados sobre el 
ordenador y su esiruclura. Al final del primer 
capitulo explica lo que es el t icmpo Compartido 
(Time Shariingh y dentro de! mismo capiiuln 
hay una segunda parle que trata de suplicarnos 
como se resuelve un problema con el ordenador. 

f-n el segundo capitulo en I ramos di recia men- 
te en la explicación del lenguaje ttasic, con sus 
instrucciones funda me niales, así como las fun- 
ciones que operan para los determinados lipos 
de cálculo y las que pueden ser definidas por el 
usuario, Finaliza con la explicación de las subru- 
tinas y su manejo dentro de un programa Basic. 

En la lereera parte del libre» se nos muestra có- 
mo se puede hacer un programa y corregirlo o 
modificarlo a conlínuacinn. delectando los posi- 
bles errores en su realización, 

l "n el capitulo cuarto hay 2 1 páginas dedicadas 
a mostrarnos algunos programas útiles que pue- 
den servirnos en un futum como £uia pura nues- 
tras propias real i /aciones, 

I I libro, en lineas generales, esiá dentro de la 
tónica habitual* si bien hay que tener en cue nía 
que aporta ^rán cantidad de ejemplos y ejercicios 
para reali/ar Que puedan ser muy útiles a la hora 
de fwüiuir h comprensión útí Jc*i« 
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INTERFACE MONITOR 



MDi'EGflO tHFCJMJfiT ES 




k amzn imgEf iiTi 



m «Tin 

tIM HlIKIirK 



SPECTRUM 



LAPIZ 
OPTICO 

3 OI PELEE OE ZDCTt 
QflS DE iiB FUDtCIQCtES 
CASSETTE V tf 1 CftDOBJ PE 

»"J l Hííf n ,, f B e*IHPí 






le socamos jugo 
al fruto ds la 
i nvset I gastan 



imprssora calidod margarita 
SEIKOSHA SP" 800 

con tratamisnto as tsxtos 
Ccopy gráfica incorporado) 

al i Trien t ador hoja a ^^C^^ 
tambisn imprssoro-plottsr - 

RITE MAN F + 



IF SONIDO 



POR TU TV 

□□aPRTlflLE JDVSTJCK 
COUBtSÜE dflS AE HL I SOU 



rcctí»iTarri05 

REPRCí>CF1TflirTE5 

papa toda 
rapara 



M03 



tm 




ficheros aleatorios 

tiempo medio de acceso 4 seg 

amplia la memoria de tu 

spectrum hasta 96 k 

rueuos corroídos basic 

al fin tu microdriue funcionara 

como un disco de uertiad 



ven a vernos o piuelo por correo a 



PIN SOFT 



PASEO DE GRACIA U ESC C 2 4 

08007 BARCELONA TEL 93 318 24 53 



micos 




PARA COLOREAR LA PANTALLA 



SIMULACION 

DE LA SENTENCIA 

PRINT USING 

Hemos recibido consullas 
de algunos lectores sobre 
cómo podrian formatear la 
salida impresa en la pantalla 
para conseguir, por ejem- 
plo, una columna alineada 
de números para progra- 
mas de aplicación técnica o 
utilidad. 

José María Martínez Ar- 
bea nos ha resuelto el pro- 
blema al enviarnos una pe- 
quería rutina Basic que imi- 
ta, hasta cierto punto, a la 
lamosa y potente sentencia 
PRINT USING de otros dia- 
lectos de Basic. 

El trabajo lo realza la fun- ± 
cidn definida en la línea S 
100; necesita dos datos: el < 
número a representar y ta 
longitud del campo donde 
va a ser representado 

Para fl ex i biliaria al máxi- 
mo, hemos definido una va- 
riable. LONGCAMPO, inicia- 
I izada a 1 5, que nos permite 
elegir la longitud máxima 
del campo de representa- 
ción que queremos. 

También esta incluida una 
subrutina para atrapar erro- 
res, (que el campo sea cero 
o que su longitud sea menor 
que la del numero a pintar). 



Si Queremos pintar la 
pantalla en diferentes colo- 
res usando el PAPER pode- 
mos hacerlo utilizando 
PRINT PAPER seguido de 
tantos pares de comas co- 



mo filas queramos pintar, 

Esta idea se debe a dos 
lectores que han coincidido 
con el misifto truco; José 
Epalza y Andrés López Mon- 
ta Ivo, que manda el listado 



AMPLIFICADOR 
DE SONIDO 

Este truco que nos manda 
OríoJ Ribas puede ser útil 
para cualquier tipo de pro- 
grama, pero sobretodo para 
los musicales 

Consiste en colocar el 
jack que comunica el orde- 
nador con el magnetófono y 
conectarlo en las respecti- 
vas entradas de MIC, mante- 
niendo el magnetófono en 
marcha (PLAY simplemente} 
pero sin tener ningún 
cassette en su interior. 

De esta manera sencilla y 
económica, podremos dis- 
frutar mejor de nuestro 
Spectrum. 



SCROLL 

DE PANTALLA 

Aunque en el pasado nú- 
mero 21 ya hablábamos de 
cómo llevar a cabo un scroll 
de pantalla, publicamos es- 
te truco que manda David y 
lo hace de diferente forma, 

Para ello, teclear PRINT y 
tantas especies de comillas 
(como las que hay en la te- 
cla n.° 7f como lineas haga- 
mos de scroll. 

£n este oso^cto lamban Tmnon cih 
bida loa l ruc os que nu^tros léelo - 
res quieran proponer 
Piiru t?iiü. m tion&ri más Q UffiwÉfe 
los por correo a MIGROHOSB¥ r 
Qf La Granja, I Polígono indutíriJhj 
d& Aícotandas íMadfl d}. 



BStí Qrriba telón 
20 burder 2 

t ^®/ PRINT pflPE * 2 - < " * 

40 PRINT PAPER 6, ********** J 
50 PRINT PRPER i , ¿ , $ * \ \ \ 

70 FÜR n-0 TO 25 

30 RfiNDOM IZE USR 3190 

90 NEXT n 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



GRAND PRIX 

Javier MORENO FERNANDEZ 



NOTAS GRAFICAS 



Spéftrum 48 K 



Vomoí a diputar, «n este ¡ u ego. de lo velocidad y el 
riesgo de una auténtica carrera de «Fórmula 1 »* Como 
conductores de un «supervólído», nuestra única meta 
será la de ganar y colocar nuestro nombre en el 
podium. 



El programa consta de cuatro es rcui- 
los {los ires últimos, son re produce io- 
nes de La Mans, Mon/n y Jurama), con 
fres niveles de dificultad eorrespon- 
dienies a b mayor o menor velocidad 
que desarrolle el acoche obstáculo» o 
con trine un le. En oda u no de estos cir- 
c La i Eos tendremos que dar ci nco vueltas 
y\ en caso de ganar, pasaremos automá- 
ticamente al circuito siguiente. 

En cuanto al cuadro de mandos, po- 
dremos controlar Has vueltas rea liza- 
das con el indicador que hay en la parle 
inferior izquierda de la pantalla. !vn la 
p¡me superior derecha, encontramos 
un <í R marcha corta, y un «2», marcha 
tarp, así como la velocidad del coche 



7 POKE £3656,6 
10 DIM «131. D IM P(23 OIM Mi 
3.61 LtT ftii»*0 LCT LE 

t Roiifl. lct o»- eeeeoo let t 

IIU ■ ^0^0 ' LCT Tf = 000000 
. LET T* i3l -"000000" 

19 MW 0(£i D IM Iiíi C'IM &i< 
4 .0» LtT E t B " LCT OfJ |l 

LCT 0f^3 ■ ' LCT 0*f3i"' 

20 FQP R*144 Td 15"? 

30 POR 6*0 TO 7: READ C POKE 
u :.c- rn&i m - í ■ t [ 

40 NExT A 
Sfl REH ##í 
60 C'tM Ct<^\£0> 
70 INK * PRPER 



Lt 

00 

,pi 



BQPC'ER 0 C 

PLOT CRflU -32.0 013 

16. PI DAAU 26,0 D&AU 0.6 



40 PLOT 60 . 1£8 frRAU 0.16 DRA 
W 32. * í'Pñu í?.-3.-PI DPRi-f 
0 PLOT 145,136 0ftñu 6. -B>-PI'4 
10* PLÜT 136. lífl DRflU e,6 MW 
U 4 ,3. -Pí • 2 D*AU tPAU 4,- 

6.-PI/2 DPRU 0,-S PLOT 172,136 
DRAU -36.0 
110 PLOT 192,120 DftflU 0,10 DP 
AU 40, -16 DRRU O r 16 
120 PLOT £4.46 OfiRU 0.16 DRAU 
35 - O ORAu fi.-3.-PI: DRAu 4^1» 
130 PLOT 60,-96 DRflU 0 . 16 Dftñu 
32,0 C'RflU 0,-4. -PI &RAU -35,0 

PLOT 115,104 DRAU e^-e.-Pt/* 
140 PLOT 136,96 DPAU PLO 
T 136.112 DPRU 40,0 PLOT 166 r 9 
6 ORAU 0 1* 

160 PLOT 192.96 t'fiflU 40.16 PL 
OT l«,ll£ DRAU 40,-16 
160 PAUSE 25 

170 FOR B*0 TO 6 READ C»i&*l3 
16C FOR Ai0 TO 6 PRINT AT 15+8 
,A, XHK 3, BRIGMT Jt ( " J- " PAU$£ 

190 FOR A»7 TO 26 PPINT INK 3. 

F.E-IGMT 1,AT 15»B.ft. J "b" PPINT I 
HK 7; 0R1&KT 0, AT lt>+fl . A - 1 , C* i&» 
1, fl-61 

200 PAU5E 5 ME-T A 

£10 FQP A-26 TO 30: PPINT INK 3 
, BRISHT l.RT 15*B,A-" fi" PRUSE 
2 IF A*30 THEN PRINT AT 15+6,3 

220 PAUSE 2 NOT A NCXT 0 
£30 rOR R-0 TO 12 0OROCR 6*Rr¿C- 
PRUSE 7 NCXT R 

242 PPINT INK S,RT 15.0, "PULSA 



propio, 

En el uenlru de la puf le superior iz- 
quierda se registrarán los puntos obte- 
nidos, que son proporcionales a la velo- 
cidad conseguida. 

Las teclas para su funcionamiento 
son: 

14 í\ para poner marcha corta. 
"2*, para poner marcha larga. 
,k Q*\ para acelerar. 
** % para decelerar. 
"S w f para Trenar bruscamente, 
*V*\ para girar a la i/quierda, según 
el sentido de la marcha del coche, 
para girar a la derecha. 
Buena suene y... que gane el mejor 



£44 PRINT INK. 5, AT 12. IB, P«RS 
CMPCZRR" 

£46 PRINT INK Si OVCP 1 , LA^ft 
, " E W T E P Pfc 

£46 FOR T.l TO 70; NCXT T IF C 
ODE INKEVf ul3 TMEK OO TO 2*6 
P 



250 LCT P.0 LCT yC-.S 
-260 LCT CR-3220 
266 LÍT ij.O LCT IU-.07B 
Q*l LET LET 5U*nU 



$70 RCM » < ^BttoW! ■ - 

260 PAPEP & IÑKS C L 



LET C 
LET TI 



* 4 

S 



£90 HE&TQRC CR 

29S FOP Ba0 TO 2 5T £P 5 

297 PCRO XO.VO PLOT INH 7.X0..V 

O 

3t>0 FDR fl*l TO l*+0 RCRD KC.YC 

,RC DRRU INK 7 r «.YC.RC N£*T R 

306 NEXT B 

310 RCRD YS, XS. YL . XL <YCU , *CV r Y6 

^KCjPili .Pc^i .rti e F -v ,x ,nF ,R h n 

320 00 5Ud C»-1720 
310 BOftDCR 4 

4 20 FOR Ra@ TO 2 Pft iKT IMK 7: 
BRIGMT l.RT Y6*R,X5 H CHRf ilS2*RI 
NE>:T R 

430 PPINT INK 3, BPIGHT 1 r PT PC 

U ,P . "ft" . INK 7 f BRIOHT 1 ; fiT 

440 ÍSrínt INK , PRPER B H QUCR 
1 . RiT ¥L XL , r,: ™" ™* ^ " 
4^0 PRÍmt'pRPCR 0, iNtt 7hRT VCO 

íXCU p ko.rt vcy.xcyts, ink 3. su 

4^0 FOR R=0 TÚ 1 PRJNT INK ?, 
BRIGMT a^T YB+flj "S!" NCXT k- 

IF CR&3220 TMCN PRINT INK 7. Bfi 
IGHT 0 r PT Vi + a.XI, n 1J 

470 PRINT RT í .0^ TAp 3-OfC 
-LCN $TR| P> *5TÉ» P;AT 1,14 

2,T»sií;flT Ufil; INK 7, g 
,30, INK 0;v 

47É PRINT RT 0^3 
4. INK 0j L " RC C QRp **' 
¿ f, ^€L0C. 11 

47S RCSTOfte 

430 REM ##*í 

490 FOR R=l 
iXL#a. PRPER 1 P INK 7, OUCR 1, '6 
0^CS"\RT YL+l,ML**j PRPER 1. INK 

7 # "t M FOR T«l TO S« NEXT T: P 
RINT RT YL*2,XL*2, OU£R 1« B0.>E5 
" # RT YL+1 ,XL+4. OVBR l"f" FOR 
T-l TO 50: NÉXT T NCifT A 

4 95 PRINT AT YL +21X0 + 1* OUER %i 
■ ATENCION' ' ,J FOR T-l TÓ S^0 NÉ 
>¡T T PRINT RT YL+Í .XB*1 r OUCR 1 
¡ "ATENCION ' i 



-PUNTOS' 
■ RT 0 # «, 



TO 6 

RT 1 

TRO 1 

INK 6 



R& R r 1 , B 
i ti 

PF I HT ñT f L * £ 



IV ■ . 

IV- . 



)5 MR LET « *Y«'J 



497 PRINT AT YS.KS, INK 2, fiRIG 
HT 1,'fl"' BEEP * 05,20 FQR T»l T 
0 100 NCXT T PPINT *T fSfl,<5. 

INK 2 H BPIGHT l.-M" BEEP . 0S . £ 
0 FOR T.l TO 100 NCXT T PPINT 

RT V 6 *2 , X5 , ¡NK 4, BRI¿MT 1 "ÑJ" 
BE CP 1,20 

499 PRINT AT YB.XBj.- - á AT YB + l. 
XB,'< ".; IF CBO220 THEN PRINT AT 

ve+2 . <B r •• 

t ,-- -¡3 c RCM + * «nmuas^ * * 

S50 LET I * 1.1 «UÍSSflN $3N Al 
T-30 LET Ii2i,yc#í&N COS fll 
540 LET F «A1/PI*4 t 14 4 

S50 LÉT O 1 1 ' =P i 1 ' LET O i 2 • i ¿ 

I 

560 PRIMT ©PIGMT 1, JNK 3, RT Pi 
U .P(2) . CHP* F 

IF C0-N6 TMEN CE STORE P LC 

670 ,1 Rí?lHT AT 0 i. 1 i ,0 i2i . 1 IF 
P<2l *6 TNCN PERO Al r Z.fl LET CO- 
CO 1 1 00 TO 520 

LET QU'-FUi LET O < 2 > *P < 2 

♦ 5W.LCT P (11 iPtlI *K1I : LET P<2 
■ P » 2 - * I 1 2 i 

e00 IF tNr.EYf.' e T -t-. . ét Mfl.n 

A-PI.-4 

010 IF rNl-E.lt V THEN LET HR.H 
A+PI -'4 

020 1^ 1NKCYJ--0" THEN LCT U*V + 
íl'J ANO V* * < .07S/IMJ I 

030 IF INKEV f ■ "fl" TMEN LET 
< IU RND V»-06i 

040 IF INt-EytH"5" THEN LCT U-U- 

♦ 2. IF UíO TMEN LET Vb0 
0ÍO IF INK E* ■ ■ " 1 " THEN LC 

076 PRINT INK 7 r RT l,20 r r 
IF I'íi-E- 1 TMEN L£ 
04 PRIfíT INh 7 , RT 1.2*, f 

670 LCT OMFíüF 

660 LET riF» ' iMA-2#PItINT 1MR,2,- 
PU » .'PI*4í +1*4 IF IíFjIBI T«C« L 
CT HF ■ 1*4 

690 LET 0X"X LCT ÜT>Y 

700 LEY > .>;+v+C05 

♦ llíl MA 
702 IF X<0 THCN LET p. a0 
^C54 JF ■ 5 1 TMCN LCT X-31 
706 IF Yí2 TMCN LET y -2 
"O* IF v 21 TM£N LCT t * 2 1 

710 IF ATTR it^xtrn? THEN LCT *Jm 

y- t , i ano u > * , 1p 

730 IF U>1 ANp IU- ,075 TMCN LCT 
1 

733 IF ATTR ÍY.Xlo? RND ATTP I 
, . Kl < >* ANt- ATTR lv , o < *71 TMCTJ 
00 SUB 24O0 

740 IF Js2*0 THEN PRINT AT Y,- 
OVEP K BPIGHT 1. IN* 7 CMP* MF 

750 IF K2*0 THEN PRINT frPlOMT 1 
^ OUER 1 INK 7, RT Qp , OX CMRf OH 

7*0 lct p-Péirrr líÜW* ppint a 

T 1,3.001 T0 0-LEN ?TRf P»45T&« 

770 PPINT INK *.AT 1.26, Cj i T0¡ 
3-LCN STPi INT 1 Í30+O) j +ÍTP| INT 

^790 IF XÍIX0-2J ANp Y > 10 T»£N L 

7M IF XMXB-2I Hí 4 [ ■ -6+1) RN 
D Y>16 TMCN LET MlíiMM-r. LET K -0 

©00 IF xmxB*1> ANO i '16 TM£N L 
CT K - - 1 

505 IF Pi2i-iXB-l->l SH0 CR*^25 
0p I ANO Pil* 3 16 THCN LET Su-BU-l 

510 PPINT INK 7 ■ AT YCV-XCy,HL' 
PRINT JNK 3.AT rCy r KCV*2, 

efí if Su*S tm|n Ioro^S i 5ÍS &o T 

0 900 

940 CQ TO 5 50 

545 ■ . . ■ JOl:fKi3jJ4J¿ * ■ * 

05© PRIPJT PAP£P i . InH 7.AT 0.1 
4 , "TICMPO" 
655 LET U*0 IF K2>0 THE?- BEEP 

1 O PRINT RT 0Y ,0* , " 
65? LCT K2*l 

^60 LET TUTI + 1 

67G PRINT OT 1,14," "i TO 

6-LEN STR0 TlM$TP| TI 

6*0 PETURN 

IF M^^0 THEN CL5 PPINT P 
RPER 5, INK 2,flT 11,11, FjN OCL 
JUCCO". FOP P*0 TO -20 5TCP -1 
BEEP .05.R NCXT P 00 TQ 950 

910 LÉT eQ*TI#L0 IF M',í«0 TmEN 

clí 

915 PRINT PRPER 1, INK 7, FLA5M 
1 , AT 4 ,6 r FCLIC IT ACIONES ' 1 \ AT 

11 11. FlASH 0 PANTOS , AT 12.1 
l.Oü TO 6-LEN STRfi P» f$TR| P, RT 

14,11, INK 2, B0Ni5S",AT lí,l£, 

"( TO 4-LEN STRf BO»+STRf e, 

J¡±Í LCT BOm 00 -10 LCT P.P+IO B 
«CP .01,20 IF BO >Q THCN SO TO 9 

^920 IF MLF*0 AND CR*3310 TMEN LE 
T 'JC =VC +i.5 RND VC < 1 , 5 i CO TO 2 



8 MICROHOBBY 




gjo let crtmci- r ,» ra j an 

i TM^FJ tCT T|.flH|Tíl P QO TO 9 



90 



970 HE*! A 
960 «M ** 



5 IF P>L*AU TglA 
4 TH£N LET (^tiH» id I4i 00 TO 99 

937 00 TO 1060 

990 LET CT.Ó PftPEP 2 IHK - 
LS PRIMT RT 3.6. GRfltJ PUNTURCI 

0#i AT 5,4 INTRODUCE T U * lUlCl 
ALE:V,AT ÍO.13. BRIGHT i. ••#•** 



1 THEH GO TO 10 
TMCh GO TO 101 
TmCN P 



1000 IF iNKCVt í 

1010 IF WKEY»."* 

1020 LCT CT*CTil IF CT«"3 

ñU5E 50 GO TO 1O40 

¿OJO Le -tN* E- * PPIpíT 

JNK 3;AT 10, 12*CT, BRIGHT 1 . *i ■ A 

1035 00 TO 1000 

IOÉO PAPER O lMK 7 CL 5 

107 0 POP ff "12 TO 14 PBItlT AT E 

1090 MIWT flT 19-13, 



PAIílT at e. 
HÉXT e 

TTB PP 1MT flT 3,?. ** *L05 ME JOB E 

1130 PRIMT flT 3, 13.S*»H ,AT ti , 1 
9.GfL2'.AT H.7.Gt*3' j- b ^ 

ÍHÓ PRIMT flT tí, LJ.Tlilt ,ftT i: 
l9.Tllii.flT 1*.T,T»I3< PAUSE 0 

GO TO 290 
1900 FOK «=e TO 16 PRIMT PñPER 
A flT fl . * ■ ■ 



HEKT A 

1914 PRIMT PRP^R 7 É IHK 9- BPIGH 
T 1- AT 11.1*,' TEST 
1520 RETORN 

1930 POR A»"* TO 9 PRIMT PAPER 4 

.flT A, 17 i " " N£*T A 

1935 POR A«10 TO 16 PRIHT PAPER 

4 . flT fl . 12 . tiE cT 

A 

15*0 *Oft A* 15 TO 16 PRlNT PARCA 

4 AT A 7 N£ * T A 

1990 RPÍÑ+ PAPER 7, 1NK O r ORXGK 
T l.AT Í2.14,- LE MAM* - 
155* PET^ipfj 

1560 POR A*2 TO * í>PItJ- PAPER i 

, AT A . 14 . M N 

E:*T fl 

1565 FOR A «9 Tú PRlfíT PAPER 

4 AT A ¡1 " NEKT fl 

1970 POR Á#ll TO 14 PR3HT PflPEP 

4.AT Rjfti" M NCXT A 

«*5 POP A* 19 TO 16 PAXHT PftPEP 

4, flT n,&, a rjE - r i— i 

FPINT PAPER 7, IHK O, BRXGM 
T I,A|T 9.1», ' MON7A ■■ 
15S9 RETüPN 

1**0 POR A-2 TO 7 PPINT PAPEÉ 4 
, AT R J 0; É, ■ NEXT A 

1^*9 POR A»í TO 7 PPJNT PflPEP 4 
, RT A , fi 7 ,. NO T ñ 

IíOO^PBA AiU TO 14 PRIMT PRPCR 

*j AT fl 10, MCXT A 

1609 POR A» 19 TO 19 PPINT papep 

4.AT A. 4." R NEXT A 

ItlO PRItit PflPEP 7¡ INh O.RT 4.3 
, ORIGrtT 1, JflPAKfl " 
l^OO RETüHM 

Í4O0 IF KSml TMEN RETURN 

2UÍ PRIMT INK 6, PAPCR O, Ol'EE 

l . at y , - . J #" 

£?Ol PRtriT AT OV r ?X/ 

Í90^F^R T»$ TO 9 .09 ^ *0 

¿509 LCT %p-0 



£510 PRIMT iHt 2, ORZCHT 1, PAPE 
R * . OVCR 1 . AT i . K . CMRf MF 
¿919 *C'P T»l TO *0 ME>T T 
£920 PRIHT XNr 6 PAPER 6 

i¡m - ¿ 

i5*9 FOP T^L TO 90 WOrf T 
£9 30 PPINT Xw ¿ PftPEP r . 
T 1 0^'Efl 1 . flT i,*, 
«35 FOP r»i TO 90 NE-T T 
Í940 PRlNT Ifm 7- PRPER a, 

1 P AT Y ,X, "A" 
¿545 FOR T -T TO 90 ME *T 
Í547 PRIMT ÍNK 7. BRTShT 
.OXCWR» OMF 

LET y-OY LffT --0^ 

OMF 

i 9 70 PETURN 

3000 C^ATfl ÍS4.Í30 &4 , 1** 
230 , 22* 

30 10 C-ATfl LO^.236 2Í0.99 

3030 DATR O 90 . 90 . ¿4 . ¿* . £ 19 . «9 - 

304 0 t> ATA O 192 230, 119. 9í 20* .¿ 

305O DATA 7 . 103 t S * 126 i 126 , 2 . 103 
7 

3S5&0 CrATR 96 . 22 i * OS 99 . 1 1 9 . 250 . 
1 92 . O 

3070 O ftT A 195 .255 .219 .24 . 24 . 90 .9 
O . O 

3090 CATA £4 ,££ , 12 , 15 .5« ,220 .239 
Lti 

SÍ90 DATR 299 , 129 , 129 . 193 . 169 , 16 
9 153 . 129 

129 129. 15 3, 159, i*9 15 



0»JER 

l.AT QV 
LET HF* 



126 .64 , 
16 12.2 



3100 C-flTA 
3 . 129 , 129 
3110 CATA 
9 r 129,255 
31*0 DATA 
^130 OATA 
126 , 46 
3140 DATA 
4 . 124 
3190 OATA 
3160 DATA 
51 70 C'ATA 
3140 DATA 
3 C ATA 

32 OO CATA 
3210 OATA 



129 . 153 , 169 . 169 . 153 . 12 



36-36-36 

12 64 12: 



i . 1* P 3í r 36 . O 
. 126 254 255 



12 , 94 . 14 , 63 1 1 3 255 . 25 

■B, . , + , , REPECHA 

N U , rZOUlEPDfl 

"O, * . * - .ACELEBACOP 

' A CEf.RCEUfPHC O* 

"Si ■ * ■ ■ « FRENO 
" l * < * * - »HftPC+ift CQftTA ' 
"2 . * . + « * MARCHA LARGA 



^220 DATA ^6 ^* 144 ^.0,22-22,^1 
■2 0,42 " 



20 



_ ¿ 0 . -20 . 20 Pí 4 É 
20.Pl 2,0. -42 0.2i 



144 .0.0 - 
22,PI'2 



O ,0 .o .o . 



O- 



3230 DATA 96,6,146.0 O.5O.50.PI 
2.0,40.0, -46 50.P1.-2, -146.0.0. -5 
O . -90 PI i O -42 O 50. -46. Pl 20 
.O.O.0 0.a »> O 0,0,0.0,0,0.0,0.0 
.0,0 O O O O 0.0.0.0,0,0,0,0,0,0 
.0.0.0.0-0^0 

3240 CATA 14,13 1616,16.9. 16.16 
.1.3,1^.0,144 £0 19 O 144 !-340.r 
3250 CATA 2 1¿ . 24 ,0 26 , 3 *P I /4 . ¿ , 2 
í -Jt 4 r -4 .12.PI 2-20-20.0.-12. 

3, PI 4 , -16*0.0, -6,7. -PI -a , -4 r $,P 
t/2j -12,0,0, -20.-22 -PI -2 , -6 ,0 ,0 
. -lá.-16.Pl 2.-12 - 12 -PI 4-26 
-¿e .0*-* „ -10 .PI 4 . 22 , 0 . O ,24 . - io . 
-PI 2.6. -6,PI 2 112 O. O 

3^60 C'ATA £32. 4. 20 .2: .PI € O "50 
-6 r 16 / 1-4 ,S,e JL -PIy2 - O , 16 . O . -6 

*S t| i ; ¿i k :|¿ : ¿ V 

8, -26, P 12, í 0,0, O .12.-16.0, 156.0 
3270 data 16.16-1$ 20 lS.l2il9 1 
3Í60 Oflffi 206,34,6.4.^1/4,4,6,3* 

X/4 , -l2>é ¿ -PÍ /4 ¿ *¿ , 40 O . -Ííír-F 
I^4,0,6.Rt.2, .l4 i O.O.S.-lft,5+PI 

0,00.0 

j¿ í8 &ATR 222, 12 ,6 ■ 6 , Pí 4 16 16 

0 r - 16 p OS A 9*P 1/0 , -56 ,0 . 0 , -16 6 , -P 
1^4,-20, 6. PI 4,-16 ,6, -PJ/2P-40.4 
Íj6i*e.fl,-Pl'4 . -16 . 16.PI/2 . -36 .0 
.6,-9,-44, 3 *PI 4 r 6. 14 -I 1 ? ; 
66 .0.9.- 16 , PI 3 , Í6 , -6 O . 16 , 6. 2#P 
1/3. 16,0. -tl/3 146 ,0,0,0,000 0 

ÍM DATA 19 > 11* 17, 19,17,13,16 . 1 
6. 19 . 15 .0, 144. 19, 14 r 0, 144 , 3360 9 

, 16, 16,PI'3,*4,32,-PI¿3, -2.3.PI 
-4 0,-40,0, -14.-10, ~3*P1*4 , -40 0. 
O r ^S.-i4 .PIO, -20.-2O, -P1^2,-12. 

4 , P I , O , - 32 . O , 2£ ,0,0, 106 ,0 0 0 0, 

¿ATA 100 .2 .40 . 32 *PT 4-£4.24 
,0, -36 . 40 .PI . -4 a . -46 e .O, 16 , -Pl . 
¿2 .24 .PX/3, 16 ,24 -PI l¿ p 16 ,32 ,PI 
/4 . -20 .20 .O . -24 . 0 , PI.-2 , -49 . -46 ,0 
■ -O, -6, -PI/4 f -40 .0 ,©, -24 , -24 , 3 +P 
1.4,0,-6, -RX jL -A0 J .é J .^I,e J , -53,0,3 
2. -16. P 1^2. 136,0,0,0.0.0,0,0,0 
3330 ÓATA 16,13,18 , 19, 16 .9. 19. 12 
- 19, 11¿0, 144 . 20 . 10 .0 . 144 ,3370 15 
3340 DATÓ O , 2 . * 7 . P 1 • 4 . l . I $ , P I /2 , 

1 , 9, 3*PI^4 .2 . 27 ,PI ,2 . 3 . 3#Pl- r 2 1 
16,0,2,12 

335© OATA 0.2.29.PI/2.1. 11.3*PI 
4,2,22 ,P12, lí ,5 1 ■ 17 0,2,7 

. 7.PI . 4 ,2 , lO.O . 2 . lO 

33^0 CATA 0,2-27 ,P1 4 , 1, 1S.PI ,2. 
21 . 3*PI -4 , 1 . 12 ,PI .2, 19, 3 #P 1/4 t 1, 

3 ,PI ,2 - 3 , Í>*PI 2 ¿ 1 , 16 ,0 ,2, 15 
3370 CATA O. 2. 23, P 1/1,1 . Í3,3#PI/ 

4 2,26,9*PI 4 .2,20,PI t 2,17,PI/2, 
1.1 4 PÍ-4.1 7 Pl £ L 4 Pl .2.20,5 
+PI 4 ,2, 14 .PÍ,2,6,t*PI4 2.5.PI . 
2,2 3tP12 . 1 . Í9.0 .2, 11 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 

ADIVINALO 



F. i CARRON MELLADO 



Spetfrum 48 K 



Una buena velada 
entre amigos puede 
ser el marco idóneo 
para hacer uso de este 
programa con el que 
quedarás muy bien [tú 
y tu ordenador, claro 
esta] adivinando 
cartas como un 
auténtico profesional 

Para llevar a cabo csios trucos el or- 
denador baraja 21 carias que previa- 
mente ha extraído de la baraja. Poste- 
riormente, las coloca en ires montones 
lo r mador por siete cartas cudu uno y 
nos pide que memorkcinos una curia y 
le digamuK en qué momón se encuen- 
tra, |-sia operación la icpilc un total de 
tres veces, hasta que nos dice cuál era 
kt que habíamos me mor izado. 

Como puedes vcr N es esta una mane- 
ra bastante fácil de ^impresionar» a lus 
amistades. Pruébalo. 




NOTAS GRAFICAS 

"g" 



m 



ABC D 
• * f » 



E F G 

i m ♦ 



10 REM "Sp* C t f Ad-7" 

20 RC.H ^Hitona uti Lizjd* 

S340 bylct," 
30 GO SUB c 4 0 

443 ^RPER 7 ZNK e CL5 BOPDE 
P 7 

5* DIH <M2l> D ¡M *<7p DIM ui 
7> DIN í f 71 OIM t<7> DIM ÍI71 
b0 PRINT ftT 7,3, FLASH 1 . "E 5PE 
RA UN MOMENTO, Cíloy '«T J 1 „ 
1¿ BARR^j RmCO . FLASH fl 
■ *Z TffiTVffimi 
FOR 1-1 to 21 
50 LET dUUlNT i tRNP*42*li /2> 
IF 4 í i I #0 THCN CO TO 60 
90 IF lOl THCN FOR i = 1 TO i-l 
dUiidlU THCN GO TO 30 
100 IF m>1 TMEN NE*T L 
*1© Ht • " . 

ISO LCT ^ «O PRPEP 4 BOfi&CR £ 
C^S INK 0 PRINT AT 20,2. Pvt. 
li-Tccí* p#r# conhnuif paper 
7 BPIGMT 1 PPINT RT 7.1,Fi j*t 

t €n un* c»r u . tt"jflt lo^e. "fcl 
léAti *n tu ■«■orí*-, ftT 13,2, 
toe dicci en qut non ton tu*" PA 
U5C 0 OftlOHT 0 CLS 
130 LCT q»q*l BORDER 2 PAPER 

4 

140 tF TiMCN CL6 INK P 

RIMT RT ¿O.2. " Puiil-TtcU f*r* c 
Ofitifii/íf PAPE» " 6P1ÜMT 1 PP 

InT RT 6 l.uutLve * h jirtt #n 
la < v d*** 3u*",RT n.i, nont 

On tltl ti CARTA <lü€"i^T 14,11," 
MeMOPtZOSTC" BRE&MT 6 PRPCR 4 

PRU3E 0 

1*5 REM 

150 CL3 

ET £ d i ■!< ; 

j.35 rcm n 

MT 1, "MONTON p (n) « > • r j, j r-. av. 
4: i+ S *RT 16.4, "3". ORICkT 0 PRP 
EP ¿ INK 7 FQR l «4 TO £ PftlNT 
AT i .a*. NC*T i- INK 0 P 

«PER 4 



LEI 



NE: 



171, Pflí 
, RT 4.4. 



LCT * ; 

L 



7, BRIO 



i P r* i i 1 
■ t ' l ' 



1- ' Z r LET Sí SUB #4 0 LE 

T **b<IÍ LET l»7- 00 5UB 440 L 
ET LET 1=13 GO SUB 440 

" ¿E " " : _____ 
1?& RE,! ' ■■■ITM.-MiMM 

iao if i = 4 TnEH 5fl TG¡ 

190 PPIMT F L R 5M 1 > RT 12,24, INK 

O; "eU9* + *;RrT 14 ,2S. "Hon tori 1 FL 
ASM O _ _ 

£00 LCT Ai=lHKEY* IF qí""" TM£ 
N CO TO ¿'00 

¿ÍO LÉT to*C0DE q»-4S IF ifl OR 
THEN BEEP + 3--Í0 00 TO ¿00 

i¿0 BEEP «1.30 

230 H THEN FUINT ftT U 4 4, 

340 IF HÍ TMEN PftlMT AT ÍO . 4 . 
INVERNE 1. PRPÉR 7,lii 00 TO *20 

560 PPIN+ RT 4.4, INVERSE 1, PA 
PEW 7<i 
¿É-E. PE M 
270 FOR 

LET í l i 1 «b fl l 
¿50 FQP i ■ L Tü 

LET 4li»£fll' 
£90 00 TO 320 
MO FOO i ■! TQ 

LET f [ i > eb i i i 
310 FOfi i «I TO 

LET C r i* ==f r t 1 
LET ! aO 
330 FOR íi? TO , 

■ S LET tfílirlín ¡U e *T 

340 FQP TO 1 STCP -1 

■ Í4l LET difrPBblZl NÉKT 
-SO FOR íi? TO 1 STEP -1 

■ 14 1 LET dEl>-G4XP NC^T Z 
360 IF qO THCN GO TO 350 

3B0 6^ ^ 1 • í^^^^ LET 

00 5UB 440 CL$ WIüHT 1 
< PRINT PRPEP 7, RT ^.ll f b» 
" ; AT 13 , 1 i , ■» 4 . 11 '.RT 11 , 11; 
.ftT ia # il # " .•f.ftT 13p14, 
b«. INK 0;RT j 5. r»* »< 

. htnt ido i " ► RT 0,3,"ÉSTfi ES 
Lfl C ART A OUE MftB I AS " r RT 9rl6p"MC 
HOP IZADO BRI5HT O 

390 PRTiiT flT le.^J INK 0. FLAÍH 

l;""JugiB0* atr# v*ae ** í* >n í *• - F 

L 5lS FOR n-1 TO * LCT Z*>INKCVt 
IF zf- ■ " TMEN BORDE R h BCCP - 
C?3 (n +25 p #2-20 NEKT n GO TO 40 
0 

4 10 IF ZÍ»' l í" OP IIp'S" TMEN 00 
TO 120 

420 CO TO 2^00 



L 

TIE i 

7 LET tCt 

NEXT * 



7: LET tlilKíi) 

N£*T L 
7: LET b ii I -t í i p 

NEXT t 



1 STEP^ 



LET 
"LET 



INK 













Sf * = 
AHÍ 

* > 1C 


• ( * > 5 AND 4 4 

» ANO H («»J J 


=10P 14 4 
4 i fl 



4^0 00 T 
4 35 PE M 
44ÍJ LET 



NC- i« >15 RNO *<«21»f 
450 IF 1 >B «NO * =10 TMEN LET < 

"«O IF ■ 10 AND *<*2i TMEN LET 
C =0 

470 IF 1>1 ANO * 10 TMEN LET ti 
*^Tftt « 00 TO 500 

4BO IF 1>13 AND » < 22 TMEN LET b 
M LtT b*=$TR* INT ib- 12' 00 T 
O 50O 

490 LET t*=r RNt' i » 10 i # r " J" 

RND Hllí +í O" flNC> • = 1^1 4 T'K" RjN 
D a = 13* * i R " AND *«Ii 
5©0 IF »»13 TMEN LET bi 
5 ÍCI IF i -20 THEM LET b*""0" 

535 REM HÉEO-. 

£>flTR d , Í£ .36 r 124 ,¿?4 r 254 ,21 

CRTR 0.».&*tl&r 2 14.254,2 14 



15 



DRTR 0,106.254.254.124 
56 | 16 

570 DRTR O, 76 ,62 ,62 ,S2 r aí . 76 ,0 

530 DRTR 2,2, A, 2 > 2. 2 p*. 2^ 

S«0 DRTR 153 r 9& . 60 . 255 ,255 ,60 ,9 

0 . ltS3 

600 DRTA O, 16.56 , 124 ,254 r 124 56 

¿to FOR n-0 TO-55 PERD f PQKE 
■J5R " *"+n,f- NE«T n 
620 RETUf 

&2& REN 

630 6EEP .05.ÍL 
640 IF !■! TMEN SRIOMT 1 PftPEP 
7 PRINT .AT \ +1 6*11*3); INK í 
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¡¡MENUDO CAMBIO!! 



Tráenos tu 




SPECTRUM 



Renuévate con 

INVESTRONICA 



Ahora INVESTRONICA te da 
la oportunidad de hacerte con el 
microordenador más moderno 
del mercado: EL SPECTRUM 
PLUS. 

Sólo tendrás que entregamos tu 
ZX SPECTRUM.,. 

. lo demos seró visto y no visto, 
e! Spectrum Plus ya es tuyo. 
Tener un ordenador Sinclair es 
lo garantía de estar siempre a 
fo último. 



(*) 18OO0 si es de 16 K 



y llévate un 



_ % \ *¡ v> j„v _ 

- ^**¿#3&3 - - 

A "v * * * 





SPECTRUM PLUS 



Apúntate a lo mas 
nuevo. 



Tenerlo, muy fácil 



El Spectrum Plus es lo más 
nuevo del mercado. Si tu 
Spectrum es estupendo; el Plus 
es fabuloso. Podrás disfrutar de 
un teclado profesional; 
1 7 teclas más que el Spectrum, 
es decir 1 7 ventajas más... y 
por supuesto lo podrás utilizar 
con todos los programos y 
periféricos que ya tienes, puesto 
Que el SPECTRUM PLUS es 
totalmente compatible con todo 
el software y accesorios del 
spectrum. Además 
INVESTRONICA, al realizar el 
cambia te da de nuevo 
6 meses de garantió, 
una nueva cassette de 
demostración y un libro de 
instrucciones a todo color. 

No te lo pienses... cambíate a lo 
último tienes las de ganar. 



Manda tu ZX Spectrum 
(sin cabfes, ni fuente de 
alimentación) a tu Servicio 
Técnico Oficial 
(HISSA) más cercano, bien 
personalmente o por agencia de 
transportes (los gastos son por 
cuenta de INVESTRONICA) y en 
48 horas ya podrás disfrutar de 
tu nuevo Spectrum Plus. 
Sólo tienes que obonar (contra 
reembolso) 12000 Pts. (*) 




w. 



investronica 




Dirígete a cualquiera de las delegaciones Hiss 



C/ Aribou, n*80. Piso 5* 1* 
TfiHs (93) 323 4 1 65 323 44 04 
08036 BARCflOMA 



C/ Hemíonos del Rio 
Roovigue/. n* 7 tus 
Td (954)36 17 08 
4»009SEV1LA 



?- de Ronda, n* 82, \.° E 
Tell (958)26 15 94 
18006 GRANADA 



Cf Son Sotao n 
Teffs 754 31 97 
28037 MADRID 



3 

754 32 34 



C/ Universidad n ,° 4 
Tell (96) 352 48 82 
-16002 VALENCIA 



2 o 1 



C/ Tnwsia de Vkgo. n°32 1 
Telf (966) 37 78 87 
6 VK50 



C/ Avüa de la Utetod n" 6 
bloque l 4 Enn i/q D. 
Ten (968)23 18 34 
:i0009 murcia 

Avoa deGosict?. (i'!9A 1 1 
Tell (945) 22 52 05 
01008 VITORIA 



C/ 19 de Julio, a* 10 2 C tooai 3 
Telf (985) 21 88 95 
33002 OVIEDO 



C/ Alores. nM -5'0 
Tell (976) 22 47 09 
50003 ZARAGOZA 




La Generalrtat de Catalunya Organiza el F Festival de 




Hoy, en solitaria 

Dentro de muy pocos años, la informática será un instrumento imprescindible para el 
úmiento y el desarrollo de ta mh ledad. V para construir esté futuro, es necesario que 
urjan, se promocional y se pringa de relieve la labor silenciosa y en solitario de muchos 



a u instruir esie miuro, es necesario que 
la labor silenciosa y en solitario de muchos 

■1 1* r Festival de Software. 



conocimit 

hoy surjan, se promoeionen y se ponga d_ 
nuevos valores que con toda seguridad existen. 

Para hacerlo posible, la Generalitat de Catalunya organiza el l* r Festival de Software 
A él pueden enviar sus trabajos todas aquellas personas <> grupos que lia van creado progra- 
mas informáticos. 

La fecha limite para la presentación de programas, será el 30 de Mayo, y en Octubre, se 
exhibirá públicamente los seleccionados, que serán puntuados por el público, con cuyos crite- 
rios y los del jurado se entregarán los diversos premios, que incluyen una categoría juvenil. 

Participa. V ojalá este sea tu primer paso hacia el éxito. 




Mañana, el éxito. 

I De seo toda la infamación 1 




. M „ v u Cwana preseniar. Protíranu* ™ f~l ~. I~1 

Ordenada n ™gn,mas U ***** □cWtefafX, 
Ordenador necesario ( marca y modelo) 

Amalla DcoJor Hu/N )mi 

M IJ/1>I Impresora (si 

Otras periferias o extensiones. 
Nc>m!>re y apellidos. 




es necesaria i. 



(dirección . 



Kdad. 



• Ciudad 



i 

¡GENERALITAT 
¡DE CATALUNYA 

^ CENTRE 

.WVULGADORDE 
, LA INFORMÁTICA 



I 



SOFTWARE 



LA AVENTURA 
ESTA SERVIDA 

Gabriel NÍETO 

Cosí sin damos cuenta, de un tiempo a esto parte el 
concepto de programación ha cambiado. En el 
desorbitado mundo de los juegos de Spectrum, ha hecho 
su aparición un nuevo estila! y lo ha hecho por la puerta 
grande: la videoaventura» 



La palabra vídcoavcntura no proce- 
de» como algunos pudieran haber lle- 
gada a pensar, de alguna publicación 
inglesa, ni siquiera leñemos conoci- 
miento de que haya sido utilizada para 
definir algún tipo de programa. Rn 
nuestra revista aparecía por primera 
vez para definir un juego llamado Ua- 
ba liba, aunque por supuesto la primera 
videoaventura dala de bastante tiempo 
atrás. 



¿Qué es una videoaventura? 

Se podría definir, como una aventu- 
ra en la que los gráficos son la parte 
principal del programa; sin embargo, 
esto no sería totalmente cierto, ya que 
interviene un tercer factor que evita 
que este tipo de juegos pueda ser con- 
fundido con Jas aventuras convenció* 
nales, el movimiento. 

Por otra parle, podría asociarse a es- 
tos juegos con los arcade, incluso de 
hecho la mayoría de las publicaciones 
los califican dentro de este apartado, 
Pero nosotros pensamos que está muy 
lejos de parecerse unos y otros, 



Alchemist: el principio 



Buscando entre el archivo de progra- 
mas de Spectrum un precedente de es- 
te género, descubrimos Alehemisi, una 
creación de la compañía inglesa Imagi- 
ne, que viene a ser algo así como el pro- 
grama precursor de las videoa venturas. 
Así mismo, i ncor pora por primera vez, 
el tema de ta magia en una aventura 
gráfica. 

En «Alchemisi» el personaje es un 
Alquimista, y su enemigo, el malvado 
mago Warloc. O Alquimista tiene la la- 



cultad de transformarse en una especie 
de águila y volar, además de utilizar 
conjuros y hechizos I I juega apunaba 
un os gráficos muy bien diseñados y era 
la primera vez que nos enfrentábamos 
con una aventura en lodos los aspectos 
que sustituía los tediosos diálogos por 
situaciones en movimiento v hacian de 
este programa una me /cía de Arcade y 
aventura. 

Otro programa en esta linca aunque 
con algunas sustancíales diferenciases 
«Sorcery». un juego en el que la magia 
y la aventura se unen dando forma a es- 
ta original creación. Sin embargo, Sor- 
cery, está quizá más cerca de los juegos 
de Arcade, que de las videoaventuras 
según las entendemos. 

A V ALON La videoAVontur.i 

Continuando con la racha mágica, 
llega la primera videoa ventura propia- 
mente dicha, se irata de una produc- 
ción de la compañía llewson Consul- 
tan K Avalon. una historia de magia y 
fantasía, 

En Avalon con Huyen por primera 
\c/ todos los ingredientes necesarios 
en este tipo de género, gráficos, perso- 
najes en movimiento, y conserva ade- 
más un apartado donde aparecen men- 
sajes que van a servir de claves durante 
todo el juego, manteniendo de este 
modo un nexo de unión con la a ven tu- 
ra puramente conversacional. 

Avalon tenía mas de 2(HI habitacio- 
nes diferentes, aunque eso si. construi- 
das, en vez. de por bloques gráficos* a 
base de trazados lineales, con el fin de 
ahorrar memoria \ ganaren número de 
pantallas. Los efectos son tridimensio- 
nales y el estilo de programación total- 
mente original, es más, no conocemos 
ningún otro programa que haya mili/a- 





y T v/í *'/i l Ví/t 




Alien fl. ta odisea espacial 
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BABALXBA 




LOS DIEZ MANDAMIENTOS 



La vi deoa ventura propiamente di- 
cha, como nosotros la entendemos, 
debe de reunir los siguientes carac- 
teres: 

I 

Al igual que en las aventuras con- 
vencionales, existe un comienzo 16- 
gíco. el desarrollo de una acción, y 
un objetivo final que hay que cumplir 
para lograr culminar con éxito el jue- 
go 

II 

No basta con llegar al ifenal del jue- 
go, es necesario haber completado 
con anterioridad una serie de misio- 
nes intermedias. 

III 

Durante el desarrollo del juego 
podemos coger y dejar objetos, ca- 
da uno de los cuales tendrá un uso 
determinado y un valor acorde con 
loque vayamos a hacer en cada mo- 
mento, 

IV 

En algunos programas, el prota- 
gonista tiene una especie de medi- 
dor de en erg i a. que irá disminuyen- 
do según avance el juego o a medi- 
da que tengamos que enfrentarnos 
a una serie de personajes o situa- 
ciones difíciles. 



Hay programas en los que es po- 
sible recuperar energía, recogiendo 
diversos objetos con formas dife- 
rentes que en ocasiones, pueden 
estar representados por alimentos. 



VI 

El personaje dispone de armas 
que puede utilizar para atacar o de 
tenderse, y que pueden ser espa 
das. como ocurría en el Sabré Wulf ; 
hechizos, como en el Avalen; o in- 
cluso las bombas que usaba el per- 
sonaje de Babaliba, John y Jones 

Vil 

No siempre los personajes tienen 
que luchar contra otros enemigos, 
hay juegos en los que éstos se limi- 
tan a evitar peligros, pero no pueden 
atacar (este era e( caso, por ejemplo, 
de programas como el Knight Lore, 
Alien 8 o Wall y, entre otros). 

VIII 

Como norma general, las panta- 
llas de todas las videos venturas tie- 
nen forma laberíntica, motivo por el 
cual es necesario la mayor parte de 
las veces hacernos un plano que 
nos sirva para orientarnos. 

IX 

Las vi deoa venturas son siempre 
juegos de bastante larga duración, e 
incluso en muchos casos habrá al- 
gunos que tarden meses en comple 
ta ríos. 



Muchos de estos juegos llevan 
intrínsecos una serie de claves que 
es necesario descrifrar para com- 
pletar con éxito la misión Esto ocu- 
rría, por ejemplo, en ef conocido Py- 
jamarama. 





do la misma técnica f no vamos a entrar 
en si es más corréela n no) 

La s.igo do los Sabreman 

Basado en una l i pica i ven tura, el 
personaje central tiene que buscar las 
cuut ro p;i rtes de u n tesoro y sal ¡r de u na 
jungla laberíntica, y una ve/ consegui- 
do esto, llegar a la cueva donde culmi- 
nará su misión. Se trata de Sabré WuIL 
uno de Jos juegos que más se ha vendi- 
da para Speetrum y que es, ademán, la 
primera parle de una gran trilogía. 

El programa fue creado por la com- 
pañía Ultímate, la cual, hasta ese mo- 
mento, va hahia lan/adoal mercado al- 
gunos programas de éxito, como era el 
caso de Jcipac, í'ookie y l J sssi Aunque 
el verdadero «bnon» de esta compañía 
llega con su sexto juego, Alie Alae, el 
puente entre los juegos de Arcade que 
hasta entonces había lanzado Ultíma- 
le, y el nuevo estilo que estaba aún por 
nacer, 

Atie A tac es un juego cuya construc- 
ción va a servir de base en las futuras 
creaciones de la compañía, así por 
ejemplo, en Sabré Wulfsé va a utilizar 
la técnica de programación de Atie 
Atac, en cuanto se reitere a la instruc- 
ción > almacenamiento de pantallas, y 
sobre todo al movimiento del persona- 
je, mientras que en la tercera parte déla 
trilogía lo único que va a conservarse 
va a ser el entorno donde se desarrolla 
la acción en Atie A tac, un castillo con 
múltiples habitaciones que se comuni- 
can unas con otras, 

Sabré Wull se convertiría muy pron- 
to en un número uno sin discusión. El 
juego reunía todos los ingredientes ne- 
cesarios para hacernos pasar momen- 
tos de pleno exparci miento: sin embar- 
go, la técnica utilizada y el modo en el 
que había sido planteado el programa, 
todavía estaban lejos de alcan/ar la téc- 
nica de luí uros juegos. 

Tras este, llegaría la continuación, 
Underwukle donde el mismo persona- 
je se Sabré Wulf tenía que enfrentarse 
en esta ocasión a una peligrosa aventu- 
ra en los con lin es de un mundo perdí 
do Aquí se sigue conservando el mis- 
mo espíritu que en el programa ante- 
rior, aunque se supera a éste en imagi- 
nación. En Underwulde, vivimos real- 
mente una excitante aventura en un 
entorno gradeo lleno de lugares de las 
más diversa índole, lodos ellos muy 
bien construidos, 

Y por fin, llegaría ta lercera y última 
parte de la saga. Knighl Lore, donde ta 
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técnica y la imaginación se unen para 
dar forma a lo que va a denominarse 
«Filmación», un nuevo concepto de 
programación con gráficos tridimen- 
sionales y un movimiento algo fuera de 
lo común. 

{ n Knighl I ore la libertad de movi- 
mientos es casi total, la originalidad del 
juego no deja lugar a dudas para poder 
afirmar que nos encontramos ante la 
mejor creación de la compañía que, po- 
co a poco, se va alian /ando como la 
empresa líder del mercado de software, 
en cuanto a calidad se refiere, El pro- 
grama es un clan? número uno y va a 
establecer la del mil iva linea de progra- 
mación de la compañía. 

Mikro-gen y Wally 

Mikro-gen que había obten ido cierto 
éxito con su programa Aulomanía (en 
el cual aparece por primera vez el per- 
sonaje de Wally) tiene un pequeño ha- 
che con su siguiente producción «Wit- 
hes Cauldron» que pasa sin pena ni 
gloria, hasta que lanza a! mercado lo 
que va a ser su primera videoavenlura, 
Pyjamarama. programa con el cual en- 
tra de lleno en ta nueva tendencia que 
poto a poco domina el mercado, y que 
transforma a pequeñas compañías en 
las líderes del mercado, 

Pyjamarama es un gran éxito. Basa* 
do en las pesadillas de Wally y su obse- 
sión por salir de un sueño, el juego es 
un acierto pleno por su orginalidad. 
Sus buenos gráfico* v la simpa Lia de su 
personaje, hacen de él una de las vi- 
deoavenluras más populares, En el Py- 
jamarama todo son claves que hay que 
ir descifrando para poder ir de un lado 
a otro, nadie nos dice nada, nadie nos 
explica nada, todo leñemos que ir ave- 
riguándolo según nos adentramos en el 
juego, I sie ambienie enigmático va a 
continuar en el nuevo y, por ahora, di- 
urno programa de la compañía. I :^c- 
íyoiie'S a Wally, algo así como <*un día 
en la vida de W;dl> "Juego en el cual se 
culminan iodos los proyectos anterio- 
res. 

En el nuevo programa se introduce 
ademas una nueva tónica, los diferen- 
tes personajes que intervienen en el 
mismo, están ínter relacionados a ira- 
vés del jugador, que puede manejar a 
cualquiera de ellos cuando quiera, 
mientras que si no lo hace, estos segui- 
rán su propio rumbo. 

I veryone's a Wally, es en definitiva 
una curiosa videoaveniura, llena de 
rasgos originales que la hacen diferen* 






los a cualquier otro producto del mer- 
cado* 

¿V en España qué? 

Al igual que ocurría con oíros tipos 
de programas, en España se siguen las 
nuevas tendencias* aunque eso sí ¡i una 
considerable distancia. MI precursor en 
nuesiro jiais se llama Fred. Un juego 
ademas que conseguiría un notable 
éxito en el Reino Unido. Sin embarco, 
los programadores españoles no aca- 
ban de decidirse a adentrarse, en el ge- 
nero, Fred sale al mercado mucho an- 
tes de que nadie sepa lo que es la lécni- 
ca «l ilmation», € incluso bastante an- 
tes de que es le lipo de programas co- 
mienzo a ser el que marque la pauta a 
seiiuir en el mercado del soliware, lo 
que no cabe duda, licué un notable mé- 
rito, 

Y tras los pasos de I retí, haría su apa- 
rición una nueva compañía, Dinamic. 
que irrumpe en el mercado con lo que 
puede considerarse la primera video- 
aventura en nuesiro país. 

Saimaxon. es la aventura de un ex- 
plorador que tiene que conseguir reco* 
ger cuatro vicos de cale y regresar al si- 
tio del que partió. El personaje en esta 
ocasión se llama Jony Jones, parodian- 
do al conocido protagonista de la pelí- 
cula de cine. 

Dinamie, al igual que l lltimale, y si- 
guiendo los pasos de ésla + se plantea el 
programa como el comí en /o de unaa 
trilogía, Fn este sentido, hay que tener 
en cuenta que esta compañía española 
sigue bastante de cerca las nuevas ion- 
dencias inglesas logrando, de este mo- 
do, no sólo estar siempre al día, sino 
además imprimir en sus programas esa 
sensación de actualidad. 

La segunda parte de la Ir i logia , se lla- 
ma lia ha liba. Kn esta ocasión, el prota- 
gonista se traslada a un palacio moro 
donde tendrá que r escalar aun prisio- 
nero, r ipiar a una princesa y conseguir 
iítw al ioso botín f I programa esia muy 
bien hecho y mejora sin duda al ante- 
rior lanío en grádeos como en v-isinsi- 
dad y complejidad. 

I sic inisniu mes aparecerá segura- 
mente, la tercera parle, Abu Simbel 
Prolanalion. una aventura ambientada 
en el templo egipcio de dicho faraón, 
que según nos aseguraban sus autores 
supera a los de sus oíros juegos. Sólo 
hemos visto los gráficos y no cabe du- 
da, su pe rail a programas anteriores, 

La v i deoave rotura continuo 

Inmersas de lleno en esie oueui esti- 



lo de proclamación, las compañías in- 
glesas eoniiruian sacando al mercado 
sus nue\os producios Asi, llegaba re- 
cientemente i nuesiro país. ]ir Na 
Nog, una aventura muy cerca de las 
conversacionales, pero con unos g ráll- 
eos \ sobre lodo un movimiento que lo 
hacen digna de lígurar en esle apartado 
con todo merecimiento. Ttr Na Nog es- 
tá basado en una historia Celia, y un li- 
bro muy popular de dicha civilización. 
El juego es de la compañía (iargoyle, 
que pasa de este modo de un A rea de 
puro, como era el Ad Asirá, a una pura 
vídeoaventura. 

Mientras lanío. Ultímale, continúa 
su racha de éxitos con otro nuevo pro- 
grama Alien 8, un juego que si bien no 
tiene nada que ver con el anterior en 
cuanto se refiere a la temática, si ha si- 
do acusado por un gran número de 
usuarios de ser la repetición del Knighi 
Lore. A pesar de todo ello. Alien 8. es 
aún más completo que Kniht l ore. 
aunque hay que dar un poco la ra/un a 
los que piensan que quizá hubiera sido 
necesario haber dolado a los gráficos 
de una estructura menos similar a la 
a n te rio r. 

Ocean, por su parle, ha integrado 
también en esla modalidad con «Ifl 
from the goods», basado en la mitolo- 
gía griega, 

Lo último aparecido en el mercado 
se llama, DRA(¡ONTORC\ y es la se- 
gunda parle del A va Ion. usa la misma 
técnica que el anterior pero mejorada 
en algunos aspectos. Kl juego al igual 
que la primera parle tiene más de 2imi 
pantallas. 

Epilogo 

Las vidcoavenluras no han hecho 
más que nacer, y eslan sustituyendo, 
poco a puco, a los juegos convenciona- 
les en los que nuestra única ocupación 
era la de matar marcianos u otros ene* 
migos. hn éstos es necesario además de 
ser habilidosos (no podemos olvidar su 
gran parte de Arcade), actuar con inte- 
ligencia, y en muchos casos, trazarnos 
un plan y un plano, 

l o cieno es. en definitiva, que ha na- 
cido un nuevo género cuyo rasgo más 
peculiar es la calidad. Nosotros al defi- 
nirlo, hemos arrojado de algún modo la 
primera piedra, e incluso nos hemos 
atrevido a crear unas normas deli ni lo* 
riasde dicho género, quequi/áaún no 
eslén del lodo completas, pero que es- 
Mmos seguros, si son las primeras que 
sobre este terna se han escrito. 
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VENTAMATIC 



FANTASTICAS NOTICIAS PARA LOS SOCIOS DEL 
CLUB NACIONAL DE USUARIOS DE LOS ZX 



A porhr de ahoro DESCU ENTO MINIMO del 10% en TODOS nuesiros producto*, FABULOSAS OFERTAS 
ESPECIALES NUEVO BOLETIN y CARNET DE SOCIO TIPO TARJETA DE CREDITO 

INSCRÍBETE AHORA MISMO, [YA! 



NUEVOS PRECIOS 
SPECTRUM 48K Y 
SPECTRUM PLUS 

I) Soectrum 4flK * late coi»ft«i So^a 
rm (Aufoiiopi*Pci GoiarfKo. Mad Con. 
ElConttructor, Wrvckog*,, Robo* Fac- 
iory, Gata*Kjn* + Spynadi, G«r p¡éf + 
Stormíighiffi, Spectrv manía). 
Sólo I9.*t>0 r - ptoi 

3) SpKtr^ PKii + fet* **h «™tt„ «.h* a 
re [VU 3D r Toiword Twd r Mai«-a-<hip 
kff btlr.e andero o cuadra Apedreé 

Sal* MM~ 

S#H m*i#i 
<a italiano 

H (Sacio* Club Nacional Lliuarfai IX: 
10^» detcuantolll 



LIBROS EN 
CASTELLANO 



Dripombl*! mni de *Q Muloi de Ubfoi en coi 
'efckmo para ZX SPECTRUM y ZX8 1 Tomb*n 
dupon^n í*ra* poro COMMODORE o4. 
*obre tOGO, BASIC PASCAL INFORMATI- 
CA en oeneral, ele y Ubfoi en ingle*. 



* «¿K-ipiterfac* I y ZX-Microdrivei- Ove ion 
para ou* i#v#n y <om>o m? ulan p 



moqurfHi paro el 
Speclrurj». 



l,JO0,— otai. 

* - Proo/omat ron en < 
ZK81 yeJSpMfruM. KÍ 

* «lat Super|uego* de* 

KSOO,- pt». 

* *Loi Supe* itieaoi del ZX Spectrum (cauei- 
-* - I.5M- ptae. 

* *Gvk> oroctKa d*J fiave d*t ZXfll y del 
Sp*ítmm. I tOO É — ptot. 

* iLo mejor progrornoc *on deJ Spacii vm por 
la práctica*, l-i 



mSOCIOS CLUB NACIONAL 
USUARIOS ZX: 1Ü<\ DESCUINTOm 



II V ALTIES. St qm-erei programar 
t*n*#ndo □ tu diipoioán nwi 





I ATENCION 
PROGRAMADORES! 

^Il IT» 



Neteirtomc* SOiO EXCELENTES PROG*A 
MAS de TODO TIPO paro CUALQUIER 
MICROORDENADOR Paaamai HASTA 
ÍM.OOO,-* ptae. a CUENTA DE tO 



i naiorro* 

d-ipowión nveitro fantát^o 
equipo, úWmuéitranot tui po-ubtJtdode* . Tam- 
bién buteamo» Ca4aboraoar«f ■ R#aocf ore* • 
Pro^mrnadore* y un Supar-tipeodrita del 
COMMODORE 64. 




SPECTRUM 
EDUCATIVO 
(48K y PLUS) 



M 

ftl 



* LO GO po to ¿X- SPECTRUM. D*ipo#nble por 
fin 4.ÜO0,— ptae. 

* AREAS 1.500,— ptae. 

* CONJUNTOS # DE } a 100. 
2. ala*. 

* GEOGRAFIA DE ESPAÑA 
a>5M r — pía*. 

* TRES EN RAYA ORTOGRAFICO 
T.3O0,— pto* 



U S U^R íoís 



IOS CLUB NACIONAL 

IX: 10% I 



EL SPECTRUM UTIL 
(48K/PLU5) 







(CON INSTRUCCIONES IN 
CASTElUNOi 



• BETA BASIC: ma* de 50 nu*vo* irwlruccio- 
n#* y comondr» para e* BA$tC del Spectrum 
lo convierten en d mKro-orcknodor can d ÍA- 
SIC ma* potente 3 00Q r — pioi- 

• HISOfT DEVPAC el mejor eniomblodor .' 
deten lomblador f edctor de cód»go rnaquma 
280 para «I ScectruT 3.300,— pl«. 

• HISOfT PASCAL el un* o comptiodar PAS 
CAL pora Spectrufn que incorporo toda* la* 
«mtrutcjonet y comondoi Uondord y ademo*. 

comando* ertendidoi de gráfkoi. a. 000* — 
ar«f v 

■ COPYSCRÉENSE^IE: para hacer coptai de 
pantalla con uno gran vanedad de imprew 
rat o trovéi del .nt*rfoce RS731 det ZX 
INTERFACE 1 . Con f-mubc*o*i de cok* m* 
diQnit ei<olo de ijruri í -r 300, ^ ptae. 

• ASTROLOGIA fipro^rama mmcompleio 
de «te hpo d«ipo«ibl* poro el Spacrfurn, oKo- 
ta compatible can una gran variedad de im 
pniofoi e mivefacet, X000 P — Pial, 

• ULTRAVIOLET / INFRARED: el «mambla- 
dar / aVienio mblodo* de ACS 'dea i poro lot 
prtntipiantM del túd«o múquina 

l.MM,- ptai. 

■ COU4C * LtSTADOR IA5JC ESPAÑOL 
permita incorporar teíto* y Iriladot con 6* CO^ 
rácterei por Irneo O *ut propiOI progromai y 
ademan Uttar la* pragramat en BASíC caire 

7 QQQ— ptat 

. EMISION / RECEPCION MORSE: con lo 
mayoría de la* Specirvm. puede utilijorie pa 
ra racibir o emrftr difec Tomen p e medio r>^e 
conencíone* adecuada* 2.000 f — pta*. 

IjlSOCIOS CLUi NACIONAL 
USUARIOS ZX; l0*fc DiSCUi NTOIII 



EL SPECTRUM 

DIVERTIDO 
16K/48K/PLUS) 



— 



_ 



• ISfERFACE JOVSTICK TIPO KEMP5TQN 
3. 3 SO,— ptoi. 

• INTEBfACE JOTTST1CK PROGRAMASLE 
COMCON 5.900 — prai 

• INTEBFACE JOYSTlCK StNClA»« {IX- 
INTCBf ACE 2); psrs 5 Jo„tKki 

"cTRAVIDEO OUICKSHOT 

piao, ít\jqi poTí nie y mo* cortipieío programa 
de AJEDREZ pora el Spectrum 
I .B00 P — pf a>*. 

« SPEAKER SYSTEM £48 IC}: lo «i de TU 
SPECTRUM en CASTELLANO, entraordmo 

1.000,— prp» 



IX: lO'S 



VEN A CONOCIANOS. Somoi la* 
SUPIR-ISPICiALISTAS dr SPECTRUM 
r #1 COMMODORI 64 y te r*n*ntoi TO- 
frO para TU SPICTR UM COMMOOO^ 



AMATK - O Córceoo B9 enifo, . 
BARCEiONA Tel (93) 230 97 90 



VENTAMATIC 

08029 

Mtrro Enttrua (iinaa V) Bmi: IV. ?7. 15. S4. 
«4 Curio* de BASIC CODIGO MAQUINA, 
OPERADOR CONTEXT. SlTI v CONTABUi 
DAD PYMÉ. DISEÑO GRAFICO y COMER- 
O Al MICRO INFORMATICA 

BOLETIN DE PEDIDO 
Enviar a: VENTAMATIC - Avda. de Rkod* 
253 ROSES (Crona) Tel [97?| 257 970 
SOLÍCITA CATALOGO COMPLETO [32 PA 
6INAS} ÍNVIANEO 200, pro* en *efe» 



Fecho _ 

Ncmbre 



0*teo i*r (ntemo co*tv> wce del Oub Nkpomí j 
d»Ut«TOdele»í»rrec**eíCemerdei«-> | 



» 



GASTOS Df ENVIO 
TOIAI , r _ 
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PROGRAMAS 




PROGRAMASELE ÜG 




LOS MAS 
VENDIDOS 



1 Knight Lore (Ultímale) 

2 Alien 8 {Ultímale! 

3 E veryorte s a Watty 
(Míkro-Gen) 

4 Decathfon (Ocean) 

5 Und&fwulde (UHimate) 

6 Cyctone (Vorlex) 

7 Match Day (Oeeanl 

8 Babahba {Dinamicj 

9 Ghifí Fron de Gogús 
(Ocean) 

10 Jeí Set Wtlly (Software 
Projects) 



Esta lisia ha sitio 
confeccionada por consulta 
popular entre algunos de 
nuestros lectores con los qu4 
nos hemos puesto en contado 
P.ttíi conocer su opinión 



WRIGGLER 



Romantic Rabal 

48K 

Tipo de tuego: Arcade 
RV,P¿hSQ0 

Wnggler es un cunoso 
persona^ con lorma 
de gusano que liene que 
recorrer complicados 
caminos laberínticos Henos 
de peligros. Nuestra misión 
es la de guiarle hasta su 
destino a Iravés de 
numerosas pantallas, 
concretamente ?50. Son 
muchas lambién, las rutas 
que podemos tomar, pero 
hay que saber elegir 
correctamente Si queremos 
llegar a completar con éxito 
\ñ mi&tón que nos ha sido 






encomendada Hay en el 
jwgsjo cualro zonas basteas, 
cada una de las cuales tiene 
para nosotros un sentido 
d iteren te. 

El Jardín. Se trata de un 
complejo laberinto de) cual 
nos va a ser bástanle difícil 
salir» será necesario* para 
conseguirlo, haber 
practicado bastante con 
anterioridad. 

¿a zona de ta Maleza. Es un 
tugar donde se puede 
descansar con e\ fin de 
lograr recuperar la energía 
suficiente para continuar el 
víais. 

Las Galenas Es una gran 
exlenstón compuesta por 
gaterías do eslrechas 
pa/edes, con suelos móvifes 
por donde es muy diltcil 



lograr pasar; si caemos en 
esta zona iremos a parar a 
un inferno del que nos 
costará escapar. 

La Mansión. En esta parte 
del luego leñemos que 
ingeniárnoslas para poder 
utilizar un ascensor que nos 
Heve a una serte de puertas 
donde nos aguardan nuevas 
sorpresas; pero eso si* antes 
es necesario que tengamos 
la llave que abre cada una 
de éslas» la cual puede estar 
en cualquier sitio. 
Un aspecto muy importante 
det |uego es la importancia 
que van a tener (os 
diferentes óbrelos que 
aparecen en el mismo, en 
relación a nuestra energía 
El camino que leñemos que 
seguir curiosamente nunca 
es el mismo, cada vez que 
cargarnos el programa éste 
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cambia. 

Cuando empieza el juego 
todos los personales se 
sitúan en la línea de salida 
donde comenzarán el 
maratón más peligroso que 
hayan podrdo i magma r, 
donde hormigas, arañas y 
demás personales tratarán 
de eliminarnos y evilar que 
consigamos los alimentos 
necesarios. 

Valoración. El juego es 
original, tanto en su 
tratamiento, como en lo que 
se refiere a la forma en que 
ha stdo consi ruido Los 
gráficos son correctos, el 
movimiento es preciso y 
vistoso, sobre lodo el del 
personaje central, y el nivel 
de adicoon alto, Un juego, 
resumiendo, muy 
entretenido. 
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Origino lidiad 

Gráficos 



Movimiento 
Sonido 



Valoración 
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FALLGUY 

Disponible en Commodore 




El rescate 



La victoria 



La acción 




.te presenta los supervenías 
en todo el mundo. 

La más completa gama de 

juegos para tu Sinclair 
Spectrum 48 K. ¡Disfrútalos! 



EVERYON'S 

Pronto dispone ti 



ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 

Paseo de la Castellana. I4t - 28046 Madud 

Tcl 459 30 04, Tele* litm Zfiflft E / W. Sditetorw m ü 65 




Ladre 



PROGRAMAS DE LECTORES 



STONE 

Carios MENA PIÑEIRO 



miado con 1 5.000 Ptas. 



NOTAS GP«FIC»S 



Spedrum 48 K 



U b ü h h Ü í w r . i c ¿ i 




En pleno edad de ^piedra», nuestro protagonista vivirá 
uno dura ¡ornada al verse atacado por un acérrimo 
enemigo al que ha de destruir 



Pura llevar a cubo su defensa, cuenta 
con una sene tío bloques de piedra que 
podrá mili/arconlra su adversario., lan- 
zándolos repetidamente hasta dar en el 
Naneo, mediante lu léela O del cursor. 

C omo es lógico, cuantos más cnemi- 



4REH CíriOi H«n| 



^UB 170 
4 CL5 



PAPE» 0 INK 5: 



Uf># I 

í AT 



3 &0 
B op r ■ E R 

$ PRIÑT Íí+K 0, PAP€R 6* FLASH 
3,13/^ * T Q H ñ * 
10 PftlMT AT 2 1. 10, "Pulía 

te muse 0 cl5 

30 PRINT AT 11,0, "Ufll* IOS M 

iiiii«a í»f*<<jLOn".ftT 13,9,, *tn qu 
t 1C hOV-iO í ■ l " ¿ ^ l . _ 

35 PfllHT INK 6;AT 12J , ^ 
T 13 . S ¿ #1 jAT 1* L fl . "W" 

dllífUir ' BT i*, n/'l tül tnCHL^ 
45 PP INT IHK S.flY 16* . h*4' , A 

70 PftiTrr^iifll, "Pu i ta un» 

*ra (iPtíir PAU5C 0 



gos mate nuestro troglodita, más nú- 
mero de puntos obtendremos. 

Deja correr, pues lu imaginación y 
ayudado por ios efectos sonoros del 
programa, vivirás tu aventura prehistó- 
rica. 



94 GO TO 2 10 
1*3 D-ATR q ",¿55 .£55, 43, 31, 1*3, 

237*255 ,2S5 

104 DBIfi .255 ,255 . 252 .2*5 , 21 

1 , 2*3 ,255 ,255 

153 C-'HTfl r, " 1 . 255 r 2 5» .0,0,2 55 , 25 
5 , 255 ,255 

186 DATA "1" ,0,0,24 r 24 .60. 04. 12 

137 DDT A fc " .124.54, 34 .24,2*. 34 
,66, Lff 

106 DATA "¿",3« # »9p254 .25* .25 
£ , 349,540 , X&2 
190 DATA i r 253, 255, 127,127,63 

*«i data h J .0,4. 64, 64, 64, ¿o ao 

102 DATA "9 " .8.4. 14. 14. 14. 10 i: 
4,120 

193 DATA ' f ' ,255 ,231 , 1*5 r 50? . 30 
7 , 195,231 . ¿55 

194 CATA « ,255,231, 195 £4 3, 24 
3, 195 ,231 r 255 

145 ÉATA 4 ,255,231 , 1*5, 195, 21 
9 .219, 231 , 255 
136 OflTfl c ,254,231 ,219,219*19 



b 195,5-31,255 

197 6 ATA b " , 192, 240 .244, 252 ,25 
4 .254 ,255 255 

195 DATA "« 1 ,3 , 15 , 31 ,43 , 127 , 127 
,255,255 

¿40 FO* «.1 TO 15 RCAD IJ FÜ» 
b«0 TO 7 PEAD C POKE U5>R al + b 
,Í:_NCXT b NOíT i RCTURN 

V i ■ & 

DEEP .1,10 BEEP 

.1.11 

500 PAPER 0 *NK 4 CLS 60AOÉ 
P 0 PPINT IHK 0 PAREA 7 AT p r p 



210 LfT rt-o 

3M LE T PUi0 LET 
490 DEEP ,1.9 BEC 




Jl"0* FOR 4*1 TO 2C 
PAPER 7.AT 4,0p"X";«T 
NEXT 4 

520 LET ¿1*7 FOR 4*1 TO 15 
535 LCT Z.1NT < RNP #4 J * 3 * 1 
535 LET y ■ IMT iRHD#14'*3#J 
S44 PBIMf TNK 4iflT í 
z^U^'WpftT 2 +2, tí, 
550 NEXT i 

500 LfT 4*16 LET b>20 
11C0 LET «: .lNrr iPNC-íBi + l 



T •»!« 
r .l^ 

110$ LET u*IHT 4AN&»10i*34l 
1105 PPINÍT IH K 3,ftT 16,56. i 
AT 17 , 24j ' , ñT lfl,28, M JI K 

111? f 1 Tl I TfP - 1 



■ . OT 



J . AT 

i™ ¡ 



LET i> = *-3 Pfi 
-.flK" ,AT 1*1,6, 



AT 

110 FOR IWX40 TO 1 5TEP -1 

1150 IF ATTP. («.b-llaO AND ÍNK E . 

«■'■5" THEN BÉÉP .01.11 LET *l*5 

PPINT AT 4,b. JJ l '.AT Hi.ft/' 
L AT 4*2,b, " 

IHK 3,AÍT *.b, 
■ AT 4 «2 , bi 

1P ATTR (i,b#3l-0 ftN& 1NKÉY 

*. a TmEN DEEP *01,10 LCT qaQ 

PPINT AT 4,6.-^ " L .flT 4 + 1, b F 

".AT 4#2.b." " LfT b=b#3: PR 
1NT lw, 3.«T * , b, "A" - HT 4+1 „b, 
□■3 , AT 4+£.b. ,, J %" 

¡Tt5 IF ATTR t 3 O t ■ =C ^NC iN^Ev 



1«'6" THCW BE£P 

pp : 



«01,9: LET q*6: 
SPINT AT # b, " " , AT «*l r b, " 
• r , AT " LCT 4-4*3 PRI 

KT IHK 3,flT i , fe. hT **l,b," 

Tl04 ATTR CI-l.bi-0 AND IHK.CY 

Í."7' THEN OECP ,01,0 LCT 4 ■? 



1 




2S MICROHOBBY 



PR \tiT RT Évfri* ' r AT JÉtl.b;" 

,flT b, " " LET txtO PRI 

_|N¡( 3,RT i . dflfe RT *tl F b, J 

121* JF flTTR <K,y*3»r4 «ND t 
MEN PRINT RT "íSÜ **t*'JÉ* 

"\¿ÍÍT r LCT j-yO 

P P T Nf jHtt 5 i RT k , Ia^^J fiT * * 1 

HEN PRlNT RT í r y. ,f "♦fil íc + IhV. 
" j &¡T x LCT u*y-3: 
*U "llft ^" rKT ^ +1 

RND W«* T 
,RT 

LCT tt ■ K +3 : 
, RT jé 41 



IF RTTR ikO-w» 




HEN PRI NT RT H,y, 

PRlttiL-l^ 5,Rt * 

*iií¿0*TK AtrP* *?-í !y RNO yi7 T 

MCN PRI NT RT * , y . " " . RT 

Tr IMi- Ev- TMfN pccp 
ÓÓ TÓ «BOA 
1^79 IF t-t rtNó b»y TMlN 00 TQ 9 



1383 PRUSt 1 
I9M PfíIPíT INK *.RT , 1 , 



AT £B , 1 



NEXT < 
¿©1* GO T0 9eoe 

4GO& INK 4, FLRjM t i AT £& a 

1. TIEMPO "il 

401* FOR n-feO TO 6© BEEP . lprt 
4O20 PPINT FLñSM O CL5 LCT pu 



■PU* t 

40 TQ 50 a 

SOCO ir RNfc OTTP f#.,b-lÉ«& T 

HÉN GO TO 

IF q«S RND RTTR it.bOnG T 

mEn GO TO asea 

«020 IF a.e RND HTTB 4*«3 r bi»6 T 
MEN GO TO 93^1 

et53e IF 4-7 ANO RTTR I 1 - 1 p * r »& T 
HEN GO TO 
S05O BEEP 1.-20 
aerea 00 TO lisa 
»iee por tú 1 5TEP -2 

513,0 PPINJ jrtp. ¿ J RT a . ¿¿.JA ■ ^ T 

ei¿o IF BtYr ei, e -i»c5 tnEn GO T 



IF WTH 
01*8*PRU*C * 



;RT 



A i 35 PR INT RT IJi" 

■■ r ftT í+íji; 1 
6140 HC>T I 
3 169 GO TO 1309 
fl^flG FOR TO £6 5TEP ^ 

i +4 í 1 , ] RT * +3 t 

IF HVTr h ^*3¡'^ -fTOfl 00 T 
0 4BS5B 

PRUSE 4 

a¿ 35 PfiZHT Í*T *íZ r " " . RT **lpE 

¡? H ; #rr * +a , i , ^ 

0240 KEXT ! 
flífifi GO TO 13B0 

FOR 1-1*3 TO JTCP^ 

&3ie PPINT INfc ¿;«T írb^jfc" PT 

IF TTtTp íl+a # bf-ÍS tTIEn GO T 



O 4QM 

PRUSE 4 
M3S PR INT ftT J , b , " 

¿ fiT í +¿ , b p " 



' r RT 1 • 1 , b 



0 GO TO 



a4fl0 FOR r«*-3 TO 1 STEP -3. 
6410 PPIWT 1HK RT E . ÍSj.^fc" 

0420 IF HTTP íI-i P bi-5 tTíEN & 



0 éfM 
Si 3© PRÜfrE 4 
54 35 P&INT RT S , b, " 

I* "j-AT z *2 , b; " 

S440 NE>T Z 
8*60 CO TO IJOO 

9000 p»jy T fl T 4 . b r 

' p RT 4 ^ & E 



,fiT 
&O T 



, RT i • 1 , t 



N 
EÜBDEP 
, -1 #4 
BOEDER 

, +7 



; RT c # y p ,t 
RT *#a.v 



b, 

".fiT lí+l.y¿ , " 

; POP TO 

PRPEP 0 
9020 BEEP . 1 
303a PRPER 1 
9040 BEEP . 1 

NEKT b 
90ft© LCT v i -vi -1 
9070 PR INT Wtm 4-. FLflSM 
« RT 20 . 1 . "Ti t»P0 . \ 

sea* lct py-^u-i 

«=L«6m ^ PRPCP o im i 
9LB& JO TO S20 
9290 PRPEP 6 CL5 
R 0 

9¿ 10 PG ItíT RT e,5, 

IF pu>r« TnCn 

■9¿30 PRIMT RT 1¿ -S 

9^40 PRINT AT 50 1 
CLR" 

q¿^0 PRU5E O 

9260 GO TO 300 



4 . PRPEP 



©OPDE 




ULTRA- 
TUMBA 

José DONATE M/ANCOS 




Speifrum 48 K 



Nuestra meta en este 
programa será un 
tanto «siniestra» si 
tenemos en cuenta el 
lugar donde se 
desarrolla: un 
cementerio. 




Pues bien, en este rmireo hemos de 
cncunlmr ;il tío Tomás que se ha 68* 
curuliiln en alguna tumhd con ánimo 
ik dlcf.it a Iris ^matus espíritus». Para 
ello, tendremos que ir levantando las 
nimbas y comprobar si está en ellas, 
medíanle las coordenadas que upa re- 
cen en pantalla (primero se marca el 
número de la Illa vertical y luego el de 
la horizontal L Si al levantar alguna 
tumba no encontramos en ella a quien 
buscamos, tenemos que estar preveni- 
dos porque un buen su si o puede hacer- 
nos desistir de nuestro objetivo: mons- 
truos y esqueletos serán despenados 
por nuestra «imprudente» presencia y 
nos indicarán la dirección correcta a sc- 
lUtir Muchos i\c esim monstruos vol- 
verán a su letargo antes de poder ayu- 



darnos y, en ese momenio, el cartel de 
RIP se dibujará sobre su tumba. 

Sí no eres supersticioso, seguro que 
esle sera un entretenido juego para u 



NOTAS GfiñP lCñ& 



BOR&ER 4. PflPER £ 



ñPIGHT 1 



3 PRIMT INK ? h flT 'El tiO 
TOMAS It h* fKfdiéQ *n t K CCME 
NTEBIO , RT Í J/'UIU <l* *f>COOtí" 
|M4 I«v4fll4nd0 lii lüfe tif r RT ? 

,i;"Hiy tuBt*f ch<tk| dt oirn I 
vm* wr 

4 PR1HT INK 6.AT 10 i/'Ml'j Un 
lOniUVÜO ^V* con ti briso 

It tNici 11 JiMííion tn que 
ti t^uííHf* tt t«C«nditt i ti 

O TOMAS" 

5 PR ¡NT IHK ©,ftT El ion 
frtruito pudt lorirst inits dt d 
tCif AtflO" PAUSE & CLS 

6 TO 

lOB LtT IF THEN L 



LC 



Premíodo con 1 5.000 Pta$. 



10Í I? jU*a RND nuil THEN GO TO 

105 iNPyT mi! jw" "Ou* tukbi * 
ytvti IF O<0 OR n^99 THEN 

OO TO 105 

US IF p»í l r n4l. »•■*" TMEN GO TO 

1« 

129 LET K * INT m/ie' LET yan-JC 

na 

líS LET i" -INT iRNOtSí 

130 IF fil TNEN LET « 
T fcf« ,? W " LCT v *C5 LE 

Z** SO TO LOÉ 

IF n.d TMCN 00 TO 

150 IF ft<J TMRN LCT »fl* 

16* IF ■ d T ME Ti LET j(: 

lftí LET 5»A LCT Zi5 LEt^ V 

1 7fl IF r»| TMEN LET |f> FIF LE 

T v b0 lct s«a 

IflO LET bfi " A "' 

ÍOP PPÍNT ftPIGHT 1, INF. S r ÑT 1* 
< tí.C+V «f p INK Z.RT 2fvi2,6fY 
*?.b| OEEP .l,w 

¿li? 1^ Af- i" RND II > añ TMEN L 
ET t i -r : 

£20 IF Mt" RND lt cin TMEN L 

CT ■ i «ft t i 



ÉPÓÉ 



j 



PROGRAMAS DE LECTORES 



aso co to 100 

£99 «EM jülli _ 
300 LCT n*«INT iflN£># lll-li * i I > 
LET niflHH BEEP , 3,n-30 If R 
«SI OR n>## THEN GO TO 300 ^ n 
310 IF Pt ti + i TMEN TO 

m 

320 GO TO 120 j . ^ 

*00 LET i**" A' LET bt- 'lf d 
5 10 PftlNT 6PTCMT I, INK 7. PAPE 
R 2. FLASH iifVT l+X+2 .6*V*3j 1 t r R 
t 2***9, 9*Ytfi. bt 

540 IF y\jml THÍH LET Plapl+1 P 
PINT FLASH l.flT H^,M^ . 

IF j.. =¿ TMEN LCT p£-p2*l P 
»I«T FCñSM l.ftT 19,". *2 

5§i oeep 0.3,15 mcp 0.3 10 ■ 

CEP 0.1,fl BEEP 0.1.3 BEEP 0*1, 
I 

369 BEEP 9.3,15^ ©CEP g+2¿*£ » 

ÉEP 0,2 * P«F BEEP 0*2* 

ñ BEEP 9*5,5 

57^ FOR fí*21 TO O *TEP -1 ^GIN 

T INK 7, PHPCft 1 , AT ti.O.Tl HCKT 

5flB IF pl>«M 0R P2n»ít TMEN (JO 

TO 9*60 

590 00 TO *10O 
9&90 PRINT INK 7 . RT "ÜWO O 

DO* JUGADORES - , " INPI/T nu IF ft 
ü < t 1 PHD nyí >í THEM BEEP Í.0 00 

TO 9000 

9C ltf PQKC ¿3&W.9: POKE 23609 p 19 
DIM n» 12 .111 FOR TO ng P 

PIMT IMK e.AT 10.5- FLflSM i," TE 
f/LEE EL ftlOHBRE DEL " j AT 12.12,/ 
VALIENTE ",• INPUT B(í£P 
1.a HEíT H IF r>tHI«flÍ<2l THEH 
Ó O TO 9910 



9015 IF ñu -i THEN LCT nf i£» 



TMf 



9930 LET LET p 1 ■© LET F2- 

W3* Input "Cviniii v*c*9, no* ir 

9110 PAPER 6 BOftOEP 5 BPIGMT 1 
915? fOP rt"0 Tj 21 PBIUT ftT n # 0 

UAL',flT 3,2, l '.ftT 3,29 "2' Ffe 
B mml TO 2 FOP n«l TÓ LEN nlrti 
PRINT 1NUF.G4E l,ftT HU^tlj? A 
NQ r ntEi,ni NCKT r> NE XT • 

3£lO FOR M| TO 9 

92 2» PRINT PAPER 1, IMK 7 ¡ AT © É n 

♦ 2*6. " r fi,ftT 2 i . n *2*6, " ¡ Q 

92 30 PRINT PAPER 1. INK 7,,flT f> # 2 

♦ 1.5." '\AT n*2*2 .3 . ri . flT n*2+l r 2 

6¿" ".flT n#2*?.5fc.n 

MiO PRINT P^PÉR A- I«K o¿ Bvsi; 




J^-tf^ "NE jfT 
9¿70 LET jUi/U-1 PPINT AT 17. 1. 

PT5-AT fotS.PUWT 17 P 2ft, PT5% 
«T 19,29,pa 

95-60 LET LET * i -C 

9300 LCT <f*lMT <PíJt>*líJO' 
9SO0 GO TO ÍO 

F0& fV»B TO 119 
9905 PCAO b POKE "*"*ft#fc N 

S910 n DPTfl 15 .23 ,*7i9* , 190 . 176 * 17 
190 

9éll DATA 224 ,2^4 240, 124, 12*, 12 
12- 12* 

9912 DflTfl i5*i*4 J 94 l 46.*?.aJ.a3, 



31 

«9 13 OATA 12* .12^,120, 112,2*0,22 
4 ,22* . 192 

9914 fcftTfl 1.3.5,3,^5.35.20.15 

9915 DATA 1.3^.3.1,1^^15 

9916 GATA 1 . 3, * t 6 . 16 , *0 i O 

9917 DflTfl 120 . 192,40. 192, 120,0,2 
24 .16 

9916 DflTfl 126 . 192 . 40 . 192 . 130 . 4 . ¿ 

32.16 

9919 DATA 240 „ 1¿6 . 192 . 32 . 26 . 0 - 23 

9920 DATA 0,249,137,2*9,299.201. 

99¿ í DATA O p 169 . 1*S i 159 . 162 , 1S2 , 
152 .0 

*92£ DATA 165 0. 165 , O , O . 165 , O . 16 

9923 DATA 140 , 54 59 , 26 . W . 6. 7 , 9 

9924 DATA 125.106,220.46.112,64. 

9925°F0ft t -O TO 7 AEflD t PO^E 
USA - p-**i.K NflKT i 

9926 DATA 0.160.240.246,140,173, 

14 3 ¿S 1 » 

9927 FOR ^5 TO 1 RCAD y POt € 
9926 DATÓ 3.5, 15. >1. 49, 161 2*1,2 



CEHEtlTEP 



LO 



¿9*0 LCT lli-FIFíFlF é * 
¿ti« • * R|F*MF 

9950 GO TO 3 „ . , . 

9960 PRINT FLASH 1 , flT 6,11, 
ENCOBRÓ "-AT IB.li.nli^i 
n?$ PAIKT "Otr* PtfUJi < 

9975 LCT fl.IWCYI ^-¿£11***" * 
NO f|O n r TMEN GO TO 9975 
9960 IF f#«*í* TMEN CO TO 90Í0 
9969 5T0P 

9999 SflUt "ULTRATUMBA' LlHE 1 



RATONERA 

Julián ALONSO LOSADA 



Spedrum 48 K 



Paro muchos, fos 
r otoñes son pequeños 
b ¡chitos graciosos que 
no molestan. Paro 
otros, representan 

terribles «fieras» que 
hay que destruir a 
toda costa. 

Sí penen cees al segundo grupo, po- 
dras ejercitarte en esta larca con nues- 
tro ratón (demasiado simpático pura 
ser real), al que leñemos que guiar has- 
ta el queso que, a modo de cebo, servirá 
para que caiga en nuestra (rampa, Pero 
hasta llegar al suculento plato, tendrá 
que sortear obstáculos 



1 

LE T 

LEf H»3& 



BORDER 5 PAP 
LET b«20 LE 



LET j-0 

T C iO 
192 GO SUB 599 
195 GO 290 

110 PAIMT AT b H í P INK t r ^ 

129 PRIMT flT 9.9, INK £. Pontos 
, IKK 06. 1 , AT 0,20, INh l,"NiV 
II JNK 0 r l LCT «JalHK^vt 

l£i tF b=4 AND ¿-0 THEH BEEP .1 
.0 BEEP .1.5 BEEP ,2,0 BEEP i 
: ■ 6 LET |-l*l LET *-**50 PR IH 
f AT b^-" " LET b^^O FOP O-l 
TO 5 FOR i-l TO 290 STEP 19 PR 
1MT flT I6 r 0 r INK IHT í i .^391 , "FlAfi 

0UE50 EN EL SIGUIENTE NIUEL 1 " 
6EEP -9l,lNT [|/|) NexT ! HEKT 

0 PPIKT BT 10.0,. CO TO 195 

123 GO 5UB 

125 IF lli- ' THEM BEEP -01.3 & 
0 TO 129 



139 IF iji z" AND í>0 TMEN LET 
LET i*S *X9 BEEP -091.^0 
PRINT flT b,Ci tNK lí"^ " 00 TO 

149 IF l««"K" AN& C<31 TMEN LET 
C»G*1 LET t-s+19 6EEP .901.20 

PAJNT AT b H í-l, INK L" t" 
TO 1Í0 

150 IF il- ri" RND f3C RND C-19 
TMEN LET bil$ LCT $***l5 LET 
,=9 PP.ÍNT AT £0 f 10, r " r RT b r C . 

INK I. 4" 00 TO IZ& 

160 IF **-"n" RND b«L£ RNO C«í 
THENt LET b*ia LET 4 -i +15 LET j 
«9. PRINT RT 16,2," " PRlMT ftT 
I^.Cj INK GO TO 1S9 

170 IF t«- n" RMO b-ia RND t«17 
THEN LET b = 9 LET S *S * 15 LET j 
#0 PRINT RT 13 r 11¡** **;ÜT I 

nk i r go to iae 

160 IF ANO b- RNO C * 2# 

TMEN LET b«* LET i*|t!5 LET ¿m 

o psíiNT *rr_6jfie. in* i.- ".rt b 

lél IF i f* b 1 ANO c <Í9 «N1> jíÍ 
THEN PR^ííT ftT b,CJ" (, ;flT b-l,t¿ 
INK 1, 4" BEEP .01, í LCT *F*+i 
0 PRINT t*T b^C*^ IHM R 
T b - 1 . c . BCER ,95 3? PÍÍÍNT 



ffT b-1, C*¿* IHK b-a,< *l 

'.RT b P U2, INK 1,"^ ,RT b-l L 

c+a. " lct j»j + i let c»c+a I 

F q.í^l THEN GO TO M9 00 TO 12 
190 OO TO 139 

¿OO PAPER 7 CL¿ BORDE R 5 FO 
p v>5 TO íl *TEP * 

NEKT H 

J¿3 FftíKT AT 4,9, INK 0 B PRPEP. 

RT üjtlQp ••<?'■ ;«T 
flT 
O" p RT 



2 55 PRINT I NK 2 * RT 15 . £ , rr X>" i 



14 ^ P 
^59 PR 



r RT 13.fi, "fl" 

INT INK RT XI , 17; 



11 ,lf¡ "fT 
10 , 17. -O^ , RT 9,17, "¿T 

a&§ priíJt ihk 5 , AT 7 F fi9; M 0" F RT 

6 ,Í6. H , RT SpfiB. fl 
¿99 RETIJRN 

390 IF f-0 THEN GO TO J?í m 

391 PRINT INK 3 i AT g* #* t l# " ¿ 

393 PP IHT INK D.flT ¿0 ,q . ,J . RT 

i^ r q f " i flT ia.q. i -AT B,<1. 

# á flt 7,^ P • - 

30* LET ^«í-*! IF f >»fi THCN LET 
r bO 

JÍS5 IF qi£ THEN GO TO 330 
310 LET §i-<i^l IF q<=0 THEN PR I 
NT flT M,a#l " - flT 16^*1 " J F R 

+ lj, ^ LET ^-39 
3fi0 RETURN 

330 FOR l TO -O STEP -1 : B« 

P + 0l,i NE'T i PfilMT Bl."T p*f 

a terminrAk oír í pira jugar ■■ 
335 FOR * *^5 TO -9 STEP -1 Jttg, 
Í.NK E V f ■ " 1 THEN EEEP ,91,1 «CXT 

■ TMEN Q O TO 335 
t JJ TMEN SO TO 1 




Premiado con 15.000 Ptas, 



509 CLS 

510 PRPER 9 CL* BORDER 9 BC" 
ICMT 1 PRINT ftT 3,10. ^LfljK 1, 
PAPCP 3> INK ?i "Lfl RATONERA",. FL 

9, pnP^R 9.RT 6,7, INK i. ^ 
ti, ALónf4 190*" . INK 7." 

Rjydl *K RftlQft 1 Uflir «j i 9 

tfitOr Pero í Tfn mucho cuirftrio < 

511 BftJCMT 1 PRINT flT 1*,Oh IN 
K 7 §« DtftChi Iiqvi 
tfdl ■■ Sübi f Et<*tfA B< Si lio 

513 PRINT flT 29.0, PAPER 5. INN 

o, pulía jprce 1 prrr jogr 

P 514 PRINT II, PflPER O; " 

BP1GH 

T 0 RAHDONIZE USR 1317 
515 IF INKEY1<> - THEN 00 TO 51 

5 ^Í9 PAUSE 0: RETUfiM 

#000 FO» O -USR " l " TO USO "Q 4+ + 7i 

PRINT PEEK 0 WX| P 
9990 GO SUS 9900 CLS «STORE 
$000 FOR *=USA "h" TO U&R P'*^ 
RfiOO i POKE 0 + i NEXT 0 GO T 
0 100 

9(9 L9 ORTR 199 P 105 . 1Í9. LH ,56 

. SO , 0 , 15^ , 1B9 , £55 , 195 , £St , ±99 , 

Si 195 

99fi9_DflTR O . S0¿S6 ¿129, 129. 1S9 L fi9 

n 




T4« 

3*5 

359 



F INKEi*'-' 
RIHT U5Í 0 



Í94b 

40 , r 69 , 99 , 145 d ¿£3 . ?4 1 p 1Í7 P 90 r 
H 

9099 DflTfl 00,70.337,145,157,103. 
99 r *9 

9959 RETURN 

9*99 5AUE RRTONEPR L INC 9900 
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NOVEDADES 



LLEGA EL «QL» ESPAÑOL 

Domingo GOMEZ 

Por fin tenemos en España nuestra propia versión del 
GL, la primera establecida por Sinclair fuera de su 
frontero. De sus ventajas y características, hablamos 
ampliamente en este artículo. 



A l:t vista de las perspectivas actuales 
del mercado informático Sinclair con- 
sidera que ha llegado ej momento de 
comercializar el QL en versión local 
(posibilidad que ya estaba picv isla des- 
de los primeros momentos de la co- 
mercialización de esta máquina! De 
hecho. la propia ROM del (JL está divi* 
dida en 2 chips de memoria, Uno de 
32 K. que contiene el sistema operativo 
común a todas las versiones y otro de 
té que se ocupa de la parle especdl- 
ca de cada lengua. 

Según Charles Collón, responso le 
de operaciones comerciales para li uro- 
pa de Sinclair Research, «el usuario ha 
dejado de cuestionarse porque hay que 
utilizar un ordenador, para pasara pre- 
guntarse como ha> que usarlo; es por 



La -n-, la prülagariFSta 



esto, por lo que se fi.m previsto 12 ver- 
siones Incales del QL en distintos idio- 
mas, que oslarán disponibles este mis- 
mo año. 

M QL español incorpora todos los 
avances y actualizaciones e \ i sientes 
hasta el momento, lanío en el hardwa- 
re como en el solware Charles Collón, 
nos confeso en secreto que la versión 
española mejora incluso a Ya inglesa. 

listas son las principales diferencias 
que pueden encontrare en la versión 
castellana: 

1. Todos los mensajes y avisos de 
error del sistema operativo gsián en 
castellano. 

2. Asimismo, lodos los mensajes 
del paquete de solidare integrado que 
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se suministra con el ordenador (Quill 
Abacos, Eascl y Archive h están en cas* 
tellano, 

3. Su teclado dispone de los si- 
guientes nuevos caracteres: 



¡¿NniiC 



Res pee lo de este tema, es necesario 
aclarar que cuando se real ¡/ó la prime- 
ra versión de! tjl >a estaba previsto 
que futuras mod i II cae iones llegarían a 
adaptarlo a diferentes mercados lingüís- 
ticos, Así, estos caracteres eslaban ya 
incluidos en la primera versión, aun- 
que no se podía acceder a ellos desde el 
paquete de aplicaciones. Ahora, el pro* 
cesado de le x tos puede hacerse viendo 
en pantalla exactamente lo mismo que 
saldrá Juego reproducido por i ni presó- 
la . 

4. Cuando se desea acentuar una 
determinada vocaL hay que pulsar, en 
primer lunar, el acento iva sea agudo o 
grave h con loque no se percibe ningún 
electo en la pantalla, y luego, la vocal 
deseada, lis entonces cuando aparece- 
rá convenientemente acentuada. 

f-.l método que se ulili/a para conse- 
guirlo, es doble; por una parte, en pan- 
talla, lo que ocurre es que el sistema 
operativo accede a un código ASCII 
distinto para las vocales acentuadas. 
Por otro lado, el (Irmware ya i ncluye to- 
das las rutinas necesarias para que la 
impresora produzca un haekspaeeeada 
vez que se encuentre con una vocal 
acentuada, sobre imprimiendo el acen- 
to. 

5, Toda la documentación y ma- 
nuales suministrados con la máquina 
eslán en castellano. 

h . Uso ft wa re q u e se s u m i n i si ra h a 
sido optimizado y su lamaño reducido, 
permitiendo menor liempo de carga 
(unos 20 segundos) y mejorando las 
pj estaciones al usuario en un JO por 
ciento. I a m bien se ha reducido drásti- 
camente el espacio ocupado por e! pro- 
pio programa. 

7, La comprensión obtenida en lo- 




dos los programas hace que no se preci- 
sen zonas de «overlay». Es decir, no 
hay diferentes partes de un programa 
que deban (por falla de espacio) ejecu- 
tarse en una misma zona de memoria, 
por lo que con excepción de los archi- 
vos í<A Y UDA» e « IMPRIMIR » no se 
accede al cartucho del programa una 
vez finalizada la carga inicial. 

8. 1:1 Software de la versión espa- 
ñola soportará periféricos lales como 
Noppies y Disco duro. 

lil QL español es la primera versión 
local imple mentada por Sinclair, En la 
presentación por Invcst roñica del nue- 
vo modelo durante la pasada feria -dn- 
format-85», se explicaron las razones: 

- I I castellano es el idioma mas en- 
tendido a nivel internacional (después 
del inglés). 

- Las lechas de la feria informática w 
de Barcelona encajaban con las preci- 
siones de Sinclair i al ser la más adelan- 
tada de Hu ropa), 

- Investrónica está dedicando todo 
su esfuerzo económico y publicitario 
parsi asegurar el éxito de la versión es- 
pañola. 

- Por último* y quizas el motivo 
más impórtame, es que Sinduir hilera 
el mercado nacional de microordcria 




nulos y/o especificaciones, asi como 
emisión de recetas. Se complementa 
con un programa de historiales médi- 
cos. 

— Gestión: «QL Nóminas». Permite 
llevar hasta >(X1 non linas paramelriza- 
hles por el usuario con un total de hasta 
40 devengos y 1ÍJ deducciones. Asimis- 
mo, emite los datos requeridos por la 
Delegación de Trabajo. 

Por otra parte, están a punto de pre- 
sentarse altuinosjucpos de inteligencia 
> estrategia, conversacionales y de me- 
sa, como Hridge. Tule y Mus. Se en* 
cuenlra >a también disponible en K 
paña el magnífico ajedrez iridimensio- 
rml dcsLii rollado pcir l'SION y que se ha 
convertido en el campeón europeo del 
año l*>K4. 



Por fin un teclado total mente español 



dores, le* que suponemos le habrá ani- 
mado a realizar en kspana su primer 
despliegue de versiones locales, 

I I UL en su versión española* estará 
disponible para el público desde me- 
diados del mes de mayo y a un precio 
de >25.(KH> pesetas. Sus compradores 
pasarán automáticamente a disfrutar, 
por una mínima cuota mensual, de los 
servicios de un club de usuarios —el va 
lamoso en Inglaterra QLUB— quea tra- 
vés de un boletín periódico y una linea 
telefónica permanente, les proporcio- 
nará todo tipo de actual ¡/aciones de 
Software, noticias, notas técnicas y 
atención a mis dudas y consultas. 

Aparte del software incluido y que 
h i sido recientemente castellanizado y 
opíirni/:uio por PSJüN. se están desa- 
rrollando una gran cantidad de progra- 
mas de aplicaciones profesionales que. 
de momento, incluye los siguientes 
sectores: 

- Arquitectura: «Cálculo de Pórti- 
cos de Edificación Desarrollado por 
Tecor, S. A., mediante una sencilla de- 
finición de datos calcula por métodos 
matriciales pórticos de hasta 15 plan- 
las, obteniendo esfuerzos y armaduras 
Medicina: «QL Medicina», in- 
cluye un Vademécum para archivar da- 
los sobre medica metilos Permite clasi- 
ficarlos y realizar búsquedas por conté* 



EASEL. la 
versión 
castellana del 
programa 
inglés, 
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COMPARACION ENTRE 
EL SOFTWARE INGLES 
Y CASTELLANO 





TIEMPO 






DE 


MEMORIA 


PROGRAMA 


CARGA 


LIBRE 


ABACUS 






INGLES 


30 SEG 


15 K 


ABACUS 






CASTELLANO 


1 6 SEG 


23 K 


EASEL 






INGLES 


41 SEG. 


8 K 


EASEL 






CASTELLANO 24 SEG 


12 K 


QUILL 






INGLES 


37 SEG. 


0 K 


QUILL 






CASTELLANO 


1 7 SEG 


6 K 


ARCHIVE 






INGLES 


37 SEG 


12 K 


ARCHIVE 






CASTELLANO 


17 SEG. 


20 K 



Hardware 

En la faceta de hardware, merece la 
pena destacar algunos de los periféri- 
cos que han sido desarrollados por Sin- 
clair \ otros fabricantes indepen- 
dientes: 

- Ampliación de memoria de M K„ 
I2H K. 256 K y 512 K. 

- Discos Floppy de 3.5" con capad- 
dades de 700 K, 2X70HK. 

- Discos Hoppy de 5.25" con capa- 
cidades de 200 K. 400 K, K00 K, 2X200 
K. 2X400 K. 2XKW k 

- discos duros/ Winchester con ca- 
pacidad de 7.S Meuahytcs 

- Plotier liMÍ : Dibuja en 6 colores 
con lámanos de papel de hasta DIN \\ 
y con paso de 0,025 mm + 

- Impresora de matriz con capaci- 
dad gráfica BCM de lílfl CPS. 
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INICIACION 



Representación de los números en el Spectrum (III) 

LOS NUMEROS ENTEROS 
EN EL SPECTRUM 



José 7. CROVETTO 




Lo cuestión que nos planteamos ahora 
es como se codifican en el alfabeto binario 
los símbolos que representan cantidades 
numéricas, 



Sabernos que eí Spceírum almacena 

toda ¡a información l la nicitiori;i en 
Forma de ti ce ros» y «unos», es decir, 
bit?;. La memoria está organizada en 
grupos de ocho bits llamados octetos o 
bytes* y que existen 65536 bytes nume- 
rados de 0 n 65535 = VWIH 

Ahora bien, cuando introducimos 
en e! Spectrum unas instrucciones, és- 
tas quedan almacenadas sucesivamen- 
te en una /ana de la memoria <jue co- 
mienza en la dirección indicada por la 
variable del sistema PRÍKj situada en 
las direcciones 23635 y 23636, Para 
leerla, ejecute PRINT 256*PLI:K 
(23636) + PHHK 23635, puesto que el 
byte de mayor peso es el de dirección 
(23636). A esta zona de la memoria la 
denominamos zona BASIC. El conte- 
nido del último byte de cada instruc- 
ción es siempre trece, que se torres 
pon de con el cotiiyo ASCII de líNTHR, 
Sí la insiruccmn tient alkiu na conslante 
numérica -por ejemplo, GOTO 100, 
PRINT 2000, LET n-500, ele- en* 
ton ees el Spectrum reserva siempre 
cinco by íes para almacenarla, y para in- 
dicar al microprocesador que el conte- 
nido de esos cinco byies representa a 
un numero, el contenido del byie ante- 
rior a esi i s c i n eo e s e I eód igo b i ti ario de I 
decimal 14 Por ejemplo Ja instrucción 
10 LET n-10 se almacena en la zona 
BASIC de memoria; 



0 10 12 0 241 110 61 W 4H 14 

r" — 



íD 



(2) IJ-T n = 1 0 



0 0 10 0 0 13 



numero 

I I contenido de cada byte está escri- 
to en decimal 

Si la instrucción es 20 LET n— -10 
se almacenaría asi: 



¡ 0 20 13 0 241 1 10 6L 45 49 48 14 
(í)' (2) LET n =-10 

0 0 10 0 0 13 | 
\ J 

número 

{ 1 } Los dos primeros bytes contienen el 
número de linca con et byte de mayor 
peso el primero. I I numero de linea se 
obtiene entonces: ( 1 byte) » 256 + (2 Ir 
byte). 

(2) Rn el tercer y cuarto bytes tenemos 
la longitud en bytes del texto de la ins- 
trucción, con el byte de menor peso en 
primer lugar, es decir el nú mero de by- 
tes que ocupa ta instrucción desde el 
quinto byte hasta el LMTKR f 13), am- 
bos inclusive. La longitud se obtiene: 
Í4. 11 bylc* * 256 + (3." byie). 

Existe otra zona de la memoria, de 
nominada zona de variables, en la que 
se almacenan los valores que loman to- 
das las variables definidas en el progra- 
ma, Está situada justo a continuación 
déla zona BASIC. La variable del sisie- 
ma VARS. situada en las posiciones de 
memoria 23627 y 23628, indica el co- 
mienzo del arca de variables. Para leer- 
la créenle PRIN1 256 < VI |-K(23í>2«) ■ 
PEEK 23627. 

Los valores de Jas varia bles, que pue- 
den cambiar durante la ejecución del 
programa, ocupan igualmente cinco 
bytes, pero no van precedidas por el eó- 
dituo cal oree, sino que les precede el 
nombre de la variable codificado en 
ASCII con algunas variaciones queco- 
mentaremos al II nal del articulo. 

¿Como se codifican los números en 
esos cinco bytes? til Spectrum útil i/a 
dos formas dislinfas; 

l. J Para los números enteros corrí* 
prendidos entre —65535 y 65535. 

2/ Para el resto de los números. 

Antes de entrar en cada una de estas 




dos formas de representación interna 
dé tos números veamos lo que se cono- 
ce como «complemento a dos», 

Kl complemento a dos de un número 
binario de n bits es otro número hina- 
rio de n bits «tiual a lo que te falta al pri- 
mero para valer 2 n (2 n en binario es la 
unidad seguida de n ceros), Es decir, 
que dado un número binario A ide n 
bits» su complemento a dos que llama- 
mos A* es A = 2 N — A fc o bien A = 

100... 00 — A. 
\ f 

n ceros 

El cálculo por este método del com- 
plemento a dos se reduce a resolver 
una resta en base dos. Sin embargo, es 
más práctico y rápido aplicar la siguien- 
te regla: 

Dado un número binario de n bits, 
para calcular su complemento a dos se 
husea. coitien/ando por la ilcredu, el 
primer «uno». A continuación se cam- 
bian los ceros por unos y los unos por 
ceros en la parle del nú mero que queda 
ala izquierda del primer «uno», sin in- 
cluir a éste, |;.| número binario resul- 
tante es el complemento a dos del da- 
do. Veamos algunos ejemplos: 



A = 101 



OH) 



Primer uno 

B = 01 110100 
1 

C i- 0001 1011 
4 



% = 0100110 

Ü= 10001100 
C lll(K)lí)] 



¿Que utilidad tiene el complemento 
a dos de un número binario? Ll com- 
plemento a dos es un convenio para re- 
presentar a Jos números enteros nega- 
tivos, La característica de esta repre- 
sentación es que permite realizar restas 
con el mismo algoritmo que la suma 

Si el número es entero y está com- 
prendido entre —65535 y 65535 enton- 
ces se almacena en )a memoria en eúv 
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co bytes de la forma siguiente: 

0000000 0 | BYTE PE SIGNO | 
I 

l f ' HYTIi 

|byte mhnok piiso[ 
[byte mayor ?vm\ 

nni)O0000"[ 
T 

5, HYTE 

El primer byte y el quinto son siem- 
pre coro; no forman parte del número 
propúimcnic dicho 

El \ci!liihI(> hyie es el que índica el 
signo. Si el número es positivo o nulo 
este by te contení Irii í m )H Si es negati- 
vo contendrá FFH (»111111l!B). 

El tercer y cuarto byres son los que 
represen un el cuerpo del número en 
binario. Si el número es positivo o cero 
ekonieivuU>iie estos dos bylcsescl nú- 
mero en cuestión en base dos, tenien- 
do en cuenta que el tercer byie es el de 
menor peso y el cu ¿irlo el de ma>or pe- 
so, es decir, al revés de como lo escri bi- 
rlamos normalmente. Si el número es 
negativo entonces el contenido de es- 
tos dos bytes es el complemento a dos 
del posiiivodel número dado, teniendo 
en cLicnij igual que antes Ins pesos, 

\ ej mos algunos ejemplos; 

lil nú mero 742 se almacenaría como, 

OOOÍHKHJU | (■>(•)( JOOOOU 
[O0tHK»00ü 

pues 742 1011 1001 10 

0000001011100110 
El número -742 como: 



nuooonon 11111111 



]tít)ílt)0000 



li! complemento ü dos de 742 es 
IIIHI0I000II0IOB. 

Como tenemos dieciséis bits para re- 
presentar el número y un byte extra 
que indica el signo, el rango se extien- 
de desde -55535 a 65535, puesto que 
65535 es el mayor número representa- 
ble con 16 bits. 

-65535 se representa por: 



ononunoo 



n 1 1 1 1 1 1 



| 00000001 ¡00000000 j 

]00000000] 

y +65535 como: 

00000000 I 00000000 

"TTÍTTTÍT iimin 

OO0Í«-)Í)OH 



El cero se representa por: 
| 00000000 | 00000000 | 

00000000 I 00000000 

00000000] 



00011010 iiiMitn 



Observe que queda una combina- 
ción no asignada a ningún número en- 
tero. Es la misma que para el cero pero 
con el byte de signo a FFIE Sí quere- 
mos obtener el complemento a dos de 
un número ira bajan do en base diez 
bastará restar a 6553f> = 2 ,h el número 
en cuestión. El resultado es el comple- 
menta a dos expresado en base diez 
Por ejemplo: 

El complemento a dos de 15234 es 
65536 - 15234 = 50 3 02. Esto significa 
que en el Spectrum el número — 15234 
se representa con dieciseis hits en bina- 
río por su complemento a dos, es decir, 
50302 en base dos. 

El siguiente programa visualiza en 
pantalla la zona BASIC y la zona de va- 
riables. Trate de identificar cada ins- 
trucción y, después de éstas, las varia- 
bles y sus valores. Pulse BREAR para 
terminar. 



Ift REM PROGRfiflft de ursufiLiií=tci 
ON DC Lfl ZONA DRStC Y DE LA ZONfi 

pbint Pee* n 

*B LET N-N + l 

30 CO TO 3* 

Pruebe a intercalar en el programa 
anterior semencias del tipo PR1NT; 
01M, FOR NEXT, LET con variables 
de mas de un carácter. 



Los nombres de las variables numé- 
ricas tienen que comenzar por una le- 
tra, el resto pueden ser letras o dígitos. 
Las letras maj u\cula>* se convierten en 
minúsculas. 

Si el nombre de la variable es de una 
sola letra, entonces se codifica en AS- 
CII. Por tanto el código debe estar 
comprendido entre el correspondiente 
a la minúscula y la z* cuyos códigos son 
97 = 01 100001 B y 122 - 
0111 1010B respectivamente. 



mi 



ASCfl Cinco líytcs para el número 

Si el nombre de la variable es de mas 
de una letra la primera de ellas se codi- 
fica en ASCII con el bit de mayor peso 
a «uno» y ül siguiente a «cero», y Uúlti* 
ma con el bit de mayor peso a «tino» y 
el siguiente a «cero», y ta última con e) 
bit de mayor peso a «anón. l_;ts demás 
letras se codifican en ASCII sin cam- 
bios. 

10 1». I 0... tt l\ .0... I 1- 
64+ ASCII 128+ASCH 



[ 



1 I T 



J 



Cinco Bytes para el número 

Si la variable es de matriz numérica 
sóln puede tener una letra y se codifica 
en ASCII con los dos bits de mayor pe- 
so a KiifKP y el siguiente a «cero»* 

UH1 J2 BYfrESjl BYTt:|2 BYItKSJ 



L B i Él Lungilud en Num-ert* de 

J2 + AST l| JLi.dk. djffH-mHint-t 

vi 4 * Hiíe 
hj+U el úKfcñM 

CINCO 

}j 2 BYTE S] 



Ihmríw.uii 



BYTÍ-S 

il í 



Vakir del 1 



CINCO BYTKS 



} 



i l 



Xaktt .Jv I uIIliti.j ckmerHn 



Si la variable es un índice en un bu- 
cle FOR NEXT sólo puede tener una 
letra que se codifica en ASCI í con el bit 
de mayor peso a «uno», 

\lííZ\ C^NCO | BYtrÉ S]~ 

12*+ *5CII 



V*k>f limite tnkrNir 



c(Nco|BYfri:sj cjNcj) |y]ths 



Vjlor inniii.- superar VjIuí f 

i 2 b y[t e sJTb yte~| 

UfWa ác huile |l| 
1 1 j tia tertiercu denlru de U Una. 
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CONSULTORIO 



ln verse vídeo 



Me gustaría, y fes estaría 
muy agradecido, si me expli- 
casen cómo se consiguen 
los caracteres escritos sobre 
fondo negro, que forman 
parte de algunos programas 
que son publicados en su re- 
vista. 

Jos* M LOPEZ U Rm* 



Pulse «CAPS 3HIFT» y «4» 
antes del carácter o caracte- 
res que quiera destacan 
luego pulse -CAPS SHIFT- y 

Esto no afecta para nada a 
la ejecución del programa y 
es muy útil para destacar al- 
gunas sentencias. 

«Mando a distancia» 

¿Cómo podría conectar un 
interruptor exterior ai Spec- 
trum para que cuando fuera 



pulsado ejerciera el mismo 
efecto que une tecla pulsada 
por mi? 

¿Podría sufrir daño el or- 
denador? 

MMrnt+i REQUEmA-SevrtiM 

Deberá conectar el inte- 
rruptor en paralelo con la te- 
cla correspondiente, Su- 
pongamos que esta fuera la 
tecla en ese caso el inte- 
rruptor deberá unir la prime- 
ra pista de la cinta de cinco 
pistas con la cuarta de la 
cinta de ocho pistas. No in- 
tente soldar sobre las pistas 
de la cinta, son muy delga- 
das y se fundirían. La solda- 
dura ha de hacerla sobre la 
placa de circuito impreso 

Este interruptor, si está 
bien instalado, no debe per- 
judicar al ordenador; pero 
las soldaduras son extrema- 
damente delicadas, por lo 
que roo le recomendamos 



que lo haga si no es un ex- 
parto con el soldador 

Matrices 



j4 la hora de trabafar con 
matrices numéricas* éstas 
antes de dimen$ionaría$ se 
les da un nombre que sirve 
de indicador; ejemplo: 

10 REM matriz A 

20DtMA(20,l3). 

La duda se me presenta 
cuando quiero usar un núme- 
ro no determinado de matri- 
ces, pues no puedo ponerías 
siguientes ordenes: 

10 REM matrices, 

20 FQft 1=1 TO 9: DIM 
At? t $):NEXTi 

Ya que no me acepta ei se- 
gundo indicador. 

JO** M. SANCHE - ******* 

El Spectrum permite 
cualquier numero de dimen- 
siones en una matriz, por lo 



que es posible hacer una 
especie de * matriz de matri- 
ces», pruebe con: 

10 REM matrices. 

20 DIM a(9,7.6)- 

Con lo que tendrá el equi- 
valente a «9» matrices de 7 
por 6 + 

Saimaioom 



En el juego de Dinamic, 
Saimaioom* pese a la indica- 
ción de poder utilizar el 
Kernpston ioystic, esto no es 
asi, es decir, que el juego no 
se puede ejecutar nada más 
que con el teclado* ¿es un fa- 
llo déla anta o deltoystick? Y 
si es lo último, ¿qué me reco- 
mienda que haga? 

El programa Saimazoom 
ytiliza para leer el joysttck ei 
Port 1 p por lo que se «cuel- 
ga» sin piedad al seteccio- 




COBALT - CALC - FICHERO 
MANAGER - PAREJAS - BASIC 
LA PRINCESA - EL GOLPE - TAHUR 
PROFESOR DIETETICO - SCANGRAPH 
SELLOS ESPAÑOLES - 
UTILIDADES GRAFICAS (cbm-64) - CONTROL STOCKS (cbm-64) 
TEMPLO MALDITO (oric) MISSION DELTA (oric) 

TERROR (oric) LABERINTO INTERG (oric) 

QUIMORIC (oric) 



venta en ^^^^^y en establecimientos especializados 
también envíos contrareembolso. 

CONTINUA LA VOTACION DEL «HIT PARADE» 
Avda. Mistral, 10 1.° D. esc. izda. - 08015 Barcelona - Tff. (93) 432 07 31 
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nar ^joystick* con el interfa- 
ce i conectado. Hay que 
quitarlo antes de cargar et 
programa. 

Consumo del 
Spectrum 

Me gustaría que me indica- 
ran cuánto consume el Spec- 
trurn, por ejemplo en una ho - 
ra de funcionamiento. Tam- 
bién me interesaría saber st 
el Spectrurn perjudica at tele- 
visor que te sirve de monitor 

Anitwiío J PALAGiQ GAdt 

O El consumo del Spec- 
trurn es realmente bajo, me- 
nor que el de una bombilla 
de 25 vatios Realmente el 
consumo mayor es el del te- 
levisor, unos 100 vatios 

Por olro lado, puede estar 
tranquilo con respecto a las 
averias del televisor, no pue- 
den ser motivadas por el 
Spectrurn. 



El Microdrive 



! . ¿Un juego o programa 
de 48K r metido en un cartu- 
cho (Microdrive), valdría para 
un Spectrurn de 16K? 

2. ¿Necesita el Microdri- 
ve algún tipo de interface? Si 
es así, ¿vale cualquiera? 

3. ¿Et Microdrive para ZX 
Spectrurn vate para cualquier 
otro ordenador personal? 

4. ¿Los juegos o progra- 
mas del Spectrurn valen para 
el Spectrávideo? 



1 Un programa de 48K 
no puede correr en un 
Spectrurn de 1 6K en ningún 
caso . i ndepen d ienlemente 
del sistema de almacena- 
miento utilizado. 

2, El Microdrive necesita 
HH | p.-iM W 
acompl amiento al Spec- 
trurn 

3. En teoría, el Microdri- 



ve se podría acoplar a cual- 
quier ordenador, siempre y 
cuando se dispusiera del In- 
terface adecuado. El caso 
es que sólo existe interface 



de Microdrive para el Spec- 
trurn 

4. El Software del Spec- 
trurn es totalmente incom- 
patible con el Spect ra video 



EL LABERINTO «INCOMPLETO 



Por un error en el mon- 
taje del programa «Gene- 
rador de laberintos», que 
se insertaba en la página 
24 del número 26 de MI- 
CROHOBBY, parte del 
listado correspondiente 



5 j# ir turf ■ t . i « 




a la segunda columna, ha 
quedado suprimido Por 
ello, volvernos a publicar 
nuevamente este segun- 
do bloque del programa, 
que ofrecemos a conti- 
nuación. 





• N. D 1 en Inglaterra 
Le acompaña la grabación de Moons of Júpiter. 
• Banda original con sonido ettareofónico. 



• El mejor COPIADOR del año 1985 



DE VENTA EN LAS MEJORES TIENDAS DE INFORMATICA PIDELO CONTRA REEMBOLSO. SIN GASTOS DE ENVIO. 

Gal ¡leo, 25- Tels 447 67 03/91 51 / 98 09 R NDmEa,e 



2801 5-M ADR ID 

Aporté* de Conm 14 119 2 BOBO MADRID 



Dtrecc ion.... 
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• • vendo v<<Jeo-|uegos de la 
A marca *Vjclory* con tres cintas 
j de juegos en T 2.500 pías. Dirigir 
I sen :0a vid Rivera Valverifo.San- 
7 l ! Susano, 8. Tlf. 7635 \ 64 

| • VENDO Qfdenadof persona! 
m ZX Speclrum 1 6 Ken perfecto cs- 
| lado y regalo dos antas. Toda 

• por 20 000 ptos. Manolo Comas. 
I Tif 3723736. Vateneia 

| m VENDO ZX Specífum 48 K 
™ Instrucciones en castellano. 
A (tiente do alimentación y más de 
Z 125 programas. Interesados fla- 
| ■■ ¡ii l93>3453639 Barctka 
a na. P^a. Mosen Capes, 7, t*í. 
v F^eguniar por Afbe no. 
| • VENDO ZX 81 con amplia 

• cien a 1 6 K RAM de memoria y lo- 

■ (jos ros complementos oofrw 
J pandantes, por 10.000 pías, lm- 

■ presora ifX Rrinler por M 000 

• pías. Todo ello en perfecto esta- 

■ do. Dirección: Fermín Tudón 
Z VaUs. Avdfi.CHSloiioTi.6l. 12520 
I WuteS {C;istolFnn). 

É • VENDO Hsiür.Irurn ck^ 48 K 
P con garantía válida hasta ¡unió 
1985, con 4 cassettes y libro de 
I luncionantFenlo en castellano. 
- solo por 29 000 pias, Manel Ca 
Q merino tic Bajetona, Til, 
m \ 93) 2356238. 

| • ESTOY interesado en que al- 
ñ <jun aticiotiado a los ordenado- 

• rns me asesore y me enseñe, ya 
i que es un mundo que me apa- 

• siona y tengo un ordenador que 

■ no sé como funciona. Gracias 

• por vuesJra ayuda. Dirigirse a 
| f rancheo Fernando/ nr 
m 3219384 de Barcelona 

| • MF GUSTARIA co niaciar con 
| usuarios del Spectrum de fa roña 

• de Vütena (Arican le) para ínter- 

l. ....... 



PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 

QOMMOOOAE 6* 

¿xai m; 

OfliC ATMOS -W* 
MlCftOOMvE 
INTER* ACE 
JUEGOS (ImpoitadOil 

Tfcls íWí 24í»*t 3l9 39 W 
* » * 

micro ^ah 

Übtspa L jgujrdi I. 1* 
WOT BARCELONA 



En el número 25 de MICRO - 
HOBBY pagina 14 ha habido 
una pequeña ormstOn que 
puede conducir a error. En ci 
articulo titulado -Sistema Bi 
nario- se expone un ejemplo 
para calcular el equivalente 
binario del decimal 57. Mas 
a bajo , se i ndica que d en 1ro de 
unos circuios se encuentran 
los restos de las Divisiones y 
el ultimo cociente. Pues bien, 



cambiar experiencias, interesa- 
dos llamar por telefono al TJt. 
803034 o bien escribir a Carlos 
Ferré if o Brotons. Pza. Sta M. A de 
la Cabeza, 6-3 " D Villena (Aticas 
se». 

• VENDO por 2.000 pías, tole 
de 7 líbeos compuesto por Jue- 
gos electrónicos Espionaje eíec- 
tronico. eic rk tipo monta ^es-kit, asi 
como didácticos tipo Como pro- 
gramar lu Speclrum. ele. Intere- 
sados (preferible de Vaiiadoiidl 
pedir hsta a: José L Azolra, Sar- 
gento Provwonai 8. 47013 Va- 
lladohd. Til. 237 t 32. 

• VENDO Speclrum 48 K, pro- 
gramas y un libro por 30.000 
pías. Tamban mterface para 
(oysiick, por 2.500 ptas. Todo 
nuevo. Tlf. 2454678 Madrid Ra 
lael Casieltó Palomar. Avda. de 
America. 46 4 P " Uq. Madrid. 

• CAMBIO ZX B I con lodos sus 
accesorios por una mteríatc con 
joyshck programadle y las ins- 
trucciones. También cambio gui- 
tarra eléctrica Isa n da (dos pasti- 
llas), poruña impresora GP-50 S 
con su rnlerlace , Interesados Ma- 
mar al TU {93)7854814 de 5 a 6. 
Bernardo Miranda, Angel Qui- 
mera, I Bjs 3 o . Tarrasa {Barce 
lana). 

• SE VCíSíDtí Speclrum 48 K 
Ca&i ouevo, completo (horizon- 
tes, manuales h) con garantía ln 
vcsirbnica. Hissa. El Cone Ingles, 
hasia mar/o 85. Regalo revistas, 
programas y libros valorados en 
16.000 pías. Todo 39.000 pías 
Gorfe* (94)4415355. 

• COMMODORE VtC 20, en 
muy buen oso, vendo o cambio 
por ZX Spectrurn. Llamar de (u- 



VENTA DIRECTA 

SIN INTERMEDIARIO S 

ORJC ATMOS 
COMMODORE 64 A 
UNIDAD DE DISCO 
DATASSETTE SPECTBUM 4&K 

SPECTUUM 64K 
MlCRODft!VnS3PíTERFACE J 

maricos modelos 

MICRO i Impon j C> Mdga^nes. SI 
ático iuctlom TcLI 242 39 99 
iDí ? * 10 4r U n*eh e í 



tos circuios lúe ron omitidos y 
ofrecemos a continuación el 
ejemplo completo, rogando 
que disculpéis las molestias.. 

57 IX 
17 2K 2 
Q)«H 141 2 

® ® 112. 

0® 



nes a viernes, de 8 a 10 (tardes), 
Preguntar por Luis TU 6814023, 

• EL CLUB «usuarios del Spec- 
lrum» ttñ nacido en Castellón. 
Aceptamos socios e intercam- 
biamos programas, Twine su se- 
de en Microdidad Ximenez. 11 
Castellón. Antonio Olí* Miralles 
Tlf. (964J22G176. 

• VFNEX> los siguientes mate 
nales 1 ordenador 48 K Speclrum 
í2.* mano) ; memor ia i nier na 32 K 
teclado profesional sagíi I (nue- 
vo }< con teclas I ipo IBM , 6 7 tec la s ; 
Cassetie especial Speclrum 
marca Gold King. modelo CS- 
108 (nuevo}; alértate para con- 
vertir un cassette normal en ditji 
Cal (nuevo); cassette especial or- 
denador, marca internacional, 
modelo NO C 693 (nuevo). Inte- 
r&sados escribir a Angel L Man- 
?a noque Pla/a Caídos. 31 Tlf. 
(926)561438. Campo de Cnp* 
tana. 

• VFNIX> Ordenador Spec- 
trum 48 K completo con RfÜSET 
incorporado. Garantía, compra- 
do noviembre 84 1 poco uso. Cin- 
ta de demostración en ca$WKa- 
m. 6 cintas de |uegos originales, 
mslrucciones en castellano e in- 
gles, libio -Que es. para Que sir- 
ve y cómo se usa el ZX Spec- 
trum-, Todo por 33.000 pías. Ju- 
bo Cru; Granado. Luis Hoyos 
Sairv, 184, 2 o 0 (Madrid) TU 
7733033. Solo noches. Vendo 
larri tu en órgano CASIO PS 20, 
6.000 pías. 

• VE:NEX3ZX81 con 16K, ga- 
rantía, cables, fuente, mstruccío- 
nes. varios libros, lisiados. Por 
16.000 pías Jorge Luis Martines 
Muftiz, Monle Gamonal, 53, l r 



La experiencia manda 

□ai/iEr 

Desde 1993 reparando 
Spectnim's 



Y ahora + la ampliación do 1 &K 
n 48K le cuesta solo 9 ooo pt¿is 
montaje y garantía incluidos 

Lf.im.inos al M.: 4167385 do 
5,30 a fl de la tarde 



fW* iONICA 

|J 0 SANDOVAI 

OfílC ATMOS 
/>tSPECTRUM 
SlMCL Atft IX 81 
HÜCKWI LE AiW b J P 
rjflAGON 3? 
NrWitfiAiN 
DHM0N 64 



f JJtC l RONfCA ik*fíí>; >vaj . S a. 

l*4fi 44 W 5AVL 



dcha 33012 Oviedo (Asturias). 

• VFN rX3 Spectru m 48 K. com 
ploro con manual en castellano, 
20 juegos. Todo elk> por 25,000 
pías. Llamar al m <943)396336 
Preguntar por YON r 

• VENDO para ¿X Specírum: 
mterface 1 + microdrive + 3 car- 
tuchos microdrive con progra- 
mas. Todo ello adquirido de im- 
portador oficial con lecha 31 5 
84, por 30.000 ptas. Francismo 
Pefts Lis. Escultor José Capuz. 
16, 1 5* TIL (96> 3747428. 46006 
Valencia. 

• VENDO Speclrum 48 K con 
reset y ted testigo Además, rega 
taré programas, un amplificador 
de sonido de 10 W para éste. To- 
do nuevo con caía, manuales, 
cables, translormador y... algo 
más. Precio total 37.000 ptas. 
Eduardo, Tlf (93)2015670. Bar- 
cotona, 

• CAMBIO giradiscos Sony, 
nuevo (y algo más a convenir), 
por Spectru m 16 K. R. Solotfano. 
Monleiurra 16. 5. ú Ocha. Santan- 
der 39010 

• VENDO ZX Speclrum 4S K. 
por 25,000 ptas. con alime ma- 
dor. ca|a. instrucciones, progra- 
mas y revistas. Funeraria pertec- 
ta mente y e&tá poco usado, tnle- 
reScidos Ht'imar íi Jljílo. Tlf. (91) 
4077869 

• VENDO un videoiuego 
SOUNDC poco utilizado, pro 
gramado con d iez juegos. Lo doy 
con reductor de eleciricidad, y 
con manuales y cabtes Precio 
6 OOO ptas. llamar a Marcos Re- 
quena Póre/. TIL 325296 o esen 
bir a Avda. del Mar. 5 H 7, 6^ B. El 
Ferrol (La Coruña). Noches, 



Pat un 1 s klk> un t?\ numero ??.. U>. la linea SO títfl PROGRAMA l, 

pui'Eii- ciar lu^ar a error La reproducirnos a continuación 
50LET v*PEEK 2367CK1 
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AtCBO 



HACEMOS FACIL 
IJl INFORMATICA 



SINCLAIR 

SPECTRAVIDEO 

COMMODORE 

DRAGON 

AMSTUAD 

APPLE 

SPERRV UNIVAC 



0I*> 

U litlUINI 
Jo-j DnHi ^ OmatL II 



UÉ 7H 710 otrji^UhAtiilAA 

rni O fil & ¡ft asi /a 36 

4W? SICOMA MUUUI/IIU4I 



abe analog 



Santa Cruz de Marcenado, 31 
28015 MADRID, Tel. 246 62 13 
Télex: 44561 8 ABC E 



PROGRAMAS FABRICADOS 
EN ESPAÑA POR ABC SOFT 
CON LICENCIA DE: 

(#fl 1P I ^1Ml9M 





4Sh sntU.IJt«SPICIRn 




PLRU THE EHMK 




¥ 



SABRE WULF-SPECTRUM 
UNDERWURLDB SPBCTRUM 
KNIOH LOAE-SPECTRITM 
ALIEN B SPECTHUM 
STAVF OT XARNATH-C0MM0D0RE 64 
ENTOMBED-COMMODOÁE 64 
KNIGH LORE-AMSTRAD CPC 464 
ALIEN 8-AMSTEAD CPC 464 



FVP: 1,980 PTS. 







* DISTRIBUIDORES: 

- lNVESTRONICA(SPECTRUMÍ 

- ABC ANALOG (TODOS) 



* DE VENTA EN: 

- Comercios Especializados 

- Departamentos de microinformática 
de 




- Directamente en át>C anal O g 

o por correo. 




46K SntLAJR l\ SFECTRL!*! 
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M*<l imita 

HI Flif THI' IiIIMl 



CONVIERTETE EN LA 



L AMERICANO CON 



LANZAMIENTO MUNDIAL DE 




SORPRENDENTE EFECTO TRIDIMENSIONAL. 
PARA COMPETIR CONTRA EL ORDENADOR U OTRO JUGADOR. 
PANTALLA DE VIDEO DIGANTE PARA SEGUIR LA ACCION DE CERCA. 

NO NECESITAS SER UN EXPERTO, BASEBALL TE CONVERTIRA 
EN CAMPEON OE ESTE FANTASTICO DEPORTE 
DISPONIBLE RARA BPECTHUM 48K V COMMOOORE ES4 



MAYOR □ 



AL QUE TE HAYAS ENFRENTADO 



I WARRIQR 



LA MEJOR AVENTURA 


k QUE 


JAMAS SE HAYA CRE 


ADO 


SHADOWFIRE 







BALANCEANDOSE EN StJ SKI 
A REACCION Y ARMADO CON SU 
PROYECTOR OE REDES 
MAGNETICAS, PSl WAPPIQR 
DEBE ABRIRSE CAMINO HASTA 
LLEGAR A LA FUENTE DE ENERGIA 

□ IBPONIBLE BOLO PARA COMMOOORE 64. 



ZOFF TRAIDOR A S LJ IMPERIO Y 
REY DE LA ZONA NEGRA DELA 
GALAXIA TIENE SECUESTRADO A 
KRYXIB EL MOBLE- 
CON TU NAVE, SHADOWFIRE Y 
BUS TRIPULANTES (CADA UNO 
CON PODERES ESPECIALES 
MFERENTEB] DEBES RESCATARLE. 
ACCION Y GRAFICOS COMO NO 
HAS VISTO NUNCA 



OISPONIBLE PARA SPECTRUM 
48K V COMMOOORE B4 



PSl WARRIOR Y SHADOWFIRE SON NUEVOS LANZAMIENTOS DE 
BEYOND. DISTRIBUIDOS EN ESPAÑA POR ERBE SOFTWARE 



NIE ESTOS ACCESORIOS A E1IIE, UNTA EKIACÍA. 17. Z1DID «AQNID IREF M7 34 10 
T EN US IEJDRES TIENDAS BE INFOMUICÍl 



